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در صورتي كه از مطالب اين صفحه رضايت داريد »شماره صفحه« را به 30001996 ارسال كنيد.

تحليل
Analysis

س��ازمان هايي ك��ه مي خواهن��د دسترس��ي كاربران خ��ود را به كلكس��يوني از 
 Google App نرم افزارهاي گوگل اندرويد باز كنند، مي توانند از طريق حس��اب
خود، فروش��گاهي خصوصي بس��ازند. گوگل كانال خصوصي را در گوگل پلي فعال 

كرده است و مي توان شعبات مختلفي از گوگل پلي را كم كم ديد. 
كانال خصوصي گوگل پلي، براي امور تجاري، تحصيلي يا دولتي قابل اس��تفاده 
است و اين دسته از كاربران مي توانند كانال خاص خود را براي عرضه نرم افزارهاي 

مخصوص ايجاد كنند. 
مديران مي توانند تعدادي از كاربران را براي انتشار نرم افزارها انتخاب كنند. حتي 
امكان گزينش اين كه چه كاربر يا چه گروه كاربري مي تواند اين كانال خصوصي را 
ببيند تا نرم افزارها را دانلود كند نيز وجود دارد. تمام قابليت هاي عادي گوگل پلي از 
جمله احراز هويت، تش��خيص ويروس و بدافزار، پرداخت، بازخورد محصول و كاربر 

نيز در اين شبكه ها فعال است. 
گوگل اين ش��بكه را به ش��يوه اي كاملا مخفيانه فعال كرد و طبق استانداردهاي 

گوگل، حضور چنين شبكه اي كاملا عجيب است. البته طي چند ماه گذشته گوگل 
در تلاش بوده دس��تگاه هاي اندرويدي را بيش��تر براي بخش صنعتي آماده كند و 
قابليت هاي��ي را در نرم اف��زار گوگل مپ خود قرار داده تا تطابق آن با بخش تجاري 

بيشتر شود. 
در ماه هاي اخير، پديده هايي مثل BYOD طرفداران زيادي پيدا كرده اس��ت. 
انتظار مي رود آزادي عمل كاربران در خريد و انتخاب دستگاه هايشان، حفره هايي را 
در عرصه مديريتي ايجاد كند كه كانال هاي خصوصي گوگل يكي از راه حل هاي آن 
به شمار مي رود. در اين عرصه شبكه هاي خصوصي گوگل با نرم افزارهاي مديريتي 

BYOD در رقابت خواهند بود كه در سازمان هاي بزرگ به كار مي رود. 
اپل و مايكروس��افت نيز هر دو سرويس هاي مشابهي را براي كاربران خود ارائه 
مي كنن��د و RIM نيز در تبلت ه��اي Playbook خود چنين قابليتي را قرار داده 
اس��ت. بنابراين مي توان گوگل را آخرين عضو اين گروه به شمار آورد كه وارد اين 

بازي شده است.

گوگل، فروشگاه هاي خصوصي را آزاد كرد همکاری اپل و فاكس كان 
كمرنگ می شود

مك هاي جديد ليبلي دارند كه عنوان اسمبل شده در 
آمريكا روي آن خودنمايي مي كند. همين موضوع باعث 
بروز ش��ايعاتي ش��ده كه احتمالا اپل كارخانه اي مخفي 
 Foxconn در آمريكا زده و ديگر خبري از مك هاي
نيس��ت. در مصاحب��ه اي جديد، تيم ك��وك اعلام كرد 
نقش��ه هايي براي محلي ك��ردن توليد محصولات خود 

در نظر گرفته است. 
در اي��ن مصاحبه، كوك يادآور ش��ده اس��ت كه اپل 
رايانه ه��اي مك را در آمريكا تولي��د خواهد كرد. كوك 
گفته اس��ت: »از سال آينده خطوط توليد مك به آمريكا 

باز مي گردد.«
 ،Businessweek در مصاحبه اي جداگانه با مجله
وي اع��لام كرد ك��ه صدميليون دلار خرج س��اخت اين 
كارخانه شده است. احتمال مي رود اين اقدام اپل به دنبال 
بدرفت��اري كارخانه هاي Foxconn ب��ا كاركنان خود 
باشد كه سر و صداي زيادي در محافل خبري به پا كرد. 
كوك همچنين به صورت ضمني حضور تلويزيون هاي 
هوش��مند اپل را تائيد كرد و گف��ت: »من وقتي به خانه 
مي روم و تلويزيون را روش��ن مي كنم، احساس مي كنم 
20 تا 30 سال به عقب برگشته ام. اين حوزه اي است كه 

نياز به بررسي بيشتر دارد.«
كوك همچنين در مورد آينده اپل بدون استيو جابز گفت: 
»جاي خالي اس��تيو احساس مي شود. او پيش از مرگش به 
من گفت، هيچ وقت از خودت نپرس استيو اگر بود چه كار 

مي كرد، كاري را كه درست است انجام بده.«

شبکه  هاي اجتماعي رونق مي گيرد
طبق مطالعات انجام ش��ده از س��وي موسسه 
تحقيقاتي Nielsen، شبكه هاي اجتماعي وارد 
دوران بلوغ خود مي ش��ود. طب��ق اين مطالعات، 
كارب��ران بيش از 30 درصد زم��ان آنلاين بودن 
خود را از طريق دستگاه هاي همراه در شبكه هاي 
اجتماع��ي مي گذرانن��د. اي��ن آم��ار هنگامي كه 
كاربران از رايانه هاي شخصي از اينترنت استفاده 

مي كنند، به بيش از 20درصد مي رسد. 
ازدياد دس��تگاه هاي موبايل و س��اده تر شدن 
اتصال به اينترنت از طريق اين دس��تگاه ها باعث 

رش��د مداوم ش��بكه هاي اجتماعي بوده است. در حالي كه رايانه ها دس��تگاه اصلي دسترسي به شبكه هاي اجتماعي 
محسوب مي شود، استفاده از شبكه هاي اجتماعي در سال 2012 به ميزان 63 درصد افزايش داشته است. 

فيس بوك كماكان محبوب ترين شبكه اجتماعي است. سرويس Pinterest سال گذشته با بيشترين رشد � هم 
از نظر بازديد و هم از نظر كاربر� مواجه بوده است. 

رشد شبكه هاي اجتماعي طي چند سال اخير بخوبي مشخص است. فيس بوك ماه اكتبر اعلام كرد تعداد كاربران 
فعال اين وب س��ايت از مرز يك ميليارد گذش��ته، اين در حالي است كه 600 ميليون كاربر از طريق گوشي هاي تلفن 

همراهشان به اين وب سايت متصل مي شوند. توئيتر نيز هر 5 / 2 روز، يك ميليارد توئيت منتشر مي كند. 
گوگل پلاس كه در مقايسه با فيس بوك موفق نبوده است، با 400 ميليون كاربر به كار خود ادامه مي دهد. 

بعد از انتش��ار نتايج مطالعه اي كه نش��ان مي داد زنگ هاي موس��يقي كلاس��يك از محبوب ترين ها هستند، نوكيا 
سمفوني براتيسلاوا را در اختيار گرفت تا 25 زنگ كلاسيك اورجينال براي مدل هاي لومياي اين شركت بسازند. 

زنگ هاي گوش��ي و صداهاي پيش فرض براي توليد برند يك ش��ركت نقش اساس��ي دارد. نوكيا نيز از اين قاعده 
مستثنا نيست. اين قطعات موسيقايي ابتدا توسط طراحان صداي نوكيا كامپوز سپس در اختيار اين اركستر قرار گرفته 
اس��ت. س��اخت موسيقي براي تلفن همراه ساده نيست. آلكس��ي ايبن، يكي از طراحان صداي نوكيا در گفت وگويي با 
تلگراف گفت: »25 قطعه اورجينالي كه براي لوميا در دس��ت س��اخت داريم، با مجموعه اي به نام مينياتورها شناسايي 
مي شود و توسط مهندسان صداي نوكيا طراحي شده است. ايده آن از موسيقي و فيلم هاي معاصر گرفته شده است، هر 
چند هر يك از اين 25 قطعه، شخصيت مجزا دارد و كاملا قابل شناسايي است. اين قطعه ها كوتاه  بوده و يك عنصر 

صدايي موثر در آنها به گوش مي رسد.«
تدوي��ن و تولي��د اي��ن 25 قطع��ه نيز 
اس��توديوي  تهيه كننده ه��اي   توس��ط 

Epic Sound انجام گرفته است. 
 صداي گوشي هاي نوكيا روزانه بيش از 
يك ميليارد بار در كره زمين شنيده مي شود 
و اين نشان مي دهد اين صداها بايد كيفيت 
لازم را ب��راي جذب كاربر داش��ته باش��د. 
برخي از اين قطعات در گوش��ي لوميا920 

و لوميا820 قرار داده شده است. 

اركستري عظيم براي زنگ هاي نوكيا
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Web
وب

وبولوژيافزونه هفته

مديريت داده ها
و  آزاد  كتابخان��ه اي   ،Pearltrees افزون��ه 
تصويري اس��ت كه مي تواند ارتباط هر چيز را با هر 
چي��ز ديگر پيدا كرده و قرار ده��د. اين افزونه براي 
Favorite كردن وب س��ايت ها اس��تفاده مي شود 
و مي ت��وان از طريق آن، تصاوي��ر وب، عكس ها و 
يادداش��ت هاي محبوب خود را مديريت كنيد. براي 

دريافت آن به نشاني زير برويد: 
https: /  / addons.mozilla.org / en- US /  
firefox/addon/pearltrees

مديريت آنلاين منابع انساني
وب سايت turbinehq، براي مديران، بخصوص مديران منابع انساني بسيار مفيد است 
چ��را كه بس��ادگي مي تواند امور تعطيلات و مرخصي، درخواس��ت هاي خري��د و وام، بازبيني 

وضع كاركنان و... را به صورت 
آنلاين و با جزئيات انجام دهد. 
وب س��ايت  اين  ارائه أهندگان 
معتقدن��د مي تواند به طور كلي 
كاغذبازي هاي اداري را حذف 

كند. 
http: /  / turbinehq.com

محمدحسين كردوني
م��دت زيادي از انتش��ار س��رويس جدي��د وب ميل مايكروس��افت يعني 
Outlook.com نمي گذرد. ش��ايد باور كردن آن كمي سخت باشد، ولي 
سرويس��ي كاملا مناسب اس��ت. درواقع آنقدر مناس��ب كه مي تواند در يك 
رقابت با جي ميل س��نجيده شود. جي ميل مدت هاست طرفداران زيادي دارد 
و به عنوان يك س��رويس قابل اعتماد و همه كاره ايميل به حساب مي آيد. از 
طرفي اوت لوك بايد نش��ان دهد همان سرويس گذشته نيست كه فقط يك 
روكش جديد به تن كرده، بلكه مي تواند به كاربران، ابزاري بدهد تا س��ريع، 

موثر و امن كارهايشان را انجام دهند.
باش��يد داش��ته  به ي��اد  كني��م،  مقايس��ه  را  آنه��ا  آن ك��ه  از   قب��ل 

 Outlook.com قص��د ندارد ج��اي اوت لوك وين��دوز را بگيرد. گرچه 
همانند جي ميل مي توانيد از آن براي مديريت چند حس��اب ايميل اس��تفاده 

كنيد، ولي نمي تواند فايل هاي PST اوت لوك را در خود نشان دهد.
واسط

درس��ت اس��ت كه از روي جلد يك كتاب نمي ت��وان درباره محتواي آن 
قضاوت كرد، ولي جي ميل تقريبا بدش��كل ترين س��رويس ايميل در جهان 
اس��ت. هركس��ي كه براي اولين بار ب��ا آن كار كند ممكن اس��ت به  دليل 
طرح بن��دي به هم  ريخته، ن��وار كناري گيج كننده و طراحي اي كه بش��دت 
روي متن استوار است، آن را كنار بگذارد. پيدا كردن مسيري كه مي خواهيد 
در جي ميل برويد، كار چندان س��ختي نيس��ت، ولي درعين حال موردپس��ند 

هم نيست.
در ط��رف ديگر Outlook.com ك��ه از فونت ه��اي بزرگ تر براي 
ترس��يم بخش هاي نوار كناري و سرنوش��ته هاي پيام ها استفاده كرده است، 
به نظر جذاب تر مي رسد. مي توانيد بسرعت بين يك دوجين طرح هاي رنگين 

يكي را انتخاب و شكل آن را عوض كنيد. 
حت��ي تبليغات اوت لوك آنلاين هم باوج��ود تصاوير كوچك كه درزمان 
ورود ماوس به محدوده آنها ظاهر مي ش��ود، زيباست و توجه شما را به خود 
جلب مي كند. جي ميل كماكان به اس��تفاده از تبليغات متني بدون پس زمينه 

مناسب براي جدا كردن آنها از محتواي جعبه دريافت، ادامه مي دهد.
از لح��اظ بهره وري نيز Outlook.com توانس��ته اس��ت با عمليات 
تك كليكي مانند حذف  پيغام ها و همچنين علامت زدن آنها به عنوان خوانده 
نش��ده، گوي س��بقت را از جي ميل )كه براي انجام اين كارها به دو يا س��ه 

كليك نياز دارد( بربايد.
جستجو

اگر مي خواهيد ايميل هاي قديمي يا غيرضروري را پاك كنيد، در صورتي 
ك��ه صدها پيغام در جعبه دريافت ش��ما باش��د يك كار س��خت را پيش رو 
خواهيد داشت. چگونه مي خواهيد در اين حجم ايميل ها به يك ايميل خاص 

دسترسي پيدا كنيد؟ مشخصا با يك موتور جستجو.
وب س��ايت اوت ل��وك اصول اين كار را بخوبي پوش��ش مي دهد. ش��ما 
مي توانيد يك كلمه كليدي را در فيلد جس��تجو تايپ كنيد يا با اس��تفاده از 
گزينه جستجوي پيشرفته، ارسال كننده، موضوع، فولدرها، تاريخ و... را نيز به 

جستجوي خود اضافه كنيد و در كمترين زمان، جواب بگيريد.

البت��ه همه ما از محصول گوگل انتظ��ار داريم در اين زمينه پيروز مطلق 
باشد. ش��ما پارامترهاي جستجوي پويا در اختيار خواهيد داشت كه در زمان 
تاي��پ در فيلد جس��تجو ظاهر مي ش��ود. مي توانيد بارها جس��تجوي خود را 
تصحيح و عملگرايي هايي نظير پيوس��ت ها، برچس��ب ها و حتي حيطه هاي 
گوگل پلاس را به بخش  ها اضافه كنيد. بهتر از همه اين كه جي ميل به شما 
اجازه مي دهد هر جس��تجويي را در يك فيلتر قرار دهيد كه استفاده از آن را 

در آينده ساده تر مي كند.

سازماندهي ايميل
اس��تفاده از جعبه دريافت ها به عنوان يك كمد، چندان غيرعادي نيست؛ 
يك وسيله ذخيره س��ازي براي ذخيره پيغام هاي مهم همكاران، مشتريان و 
ديگر افراد اس��ت. ولي جي ميل و Outlook.com رويكردهاي متفاوتي 

را براي سازماندهي اين پيغام ها درپيش گرفتند.
سايت Outlook.com به يك سامانه سنتي فولدرها تكيه كرده كه به 
كاربر اجازه مي دهد به تعداد دلخواه خود فولدر ايجاد كرده و آنها را به وسيله 
»كشيدن و رهاكردن« )Drag & Drop( به صورت سلسله مراتبي مرتب 
كند. به اين ترتيب مي توانيد ايميل هاي خود را درون اين فولدرها قرار دهيد. 
همچنين اوت لوك اين امكان را مي دهد تا پيغام هاي خود را دسته بندي و از 

آن براي بازبيني هاي سريع و فيلتر كردن فهرست پيغام ها استفاده كنيد.
جي ميل مدت زيادي اس��ت كه سيس��تم برچس��ب گذاري و فيلتر كردن 
فولدرهاي خود را حفظ كرده اس��ت. اين سيس��تم اگرچه فوايد خود را دارد، 
ولي برخي كاربران در مواجهه با آن دچار مش��كل مي شوند. تنظيم آن كمي 
س��خت است ولي قابليت هاي بي نظير جستجوي جي ميل عبور از هر مانعي 

را ممكن مي كند.
باوجود اختلافاتي كه اين دو رويكرد با هم دارند، ولي هردو بس��يار موثر 
عم��ل مي كنند. بنابراي��ن نمي توان به طور قطع گفت كدام يك بهتر اس��ت. 

پاس��خ آن به اس��تفاده كاربر و چگونگي تمايل آن به س��ازماندهي ايميل ها 
بستگي دارد.

كنترل و ذخيره سازي پيوست ها
هنگامي كه پيغامي حاوي يك فايل ورد )Word( يا پاورپوينت دريافت 
مي كنيد، با وجود امكان��ي كه جي ميل و اوت لوك فراهم آورده اند، باز كردن 

آن پيوست يك كار بسيار ساده شده است.
به عن��وان مثال براي يك فايل ورد، اوت لوك آيكون آش��ناي ورد را در 
بالاي متن ايميل نشان مي دهد. يك كليك كافي است تا آن سند با فرمت 
اصلي خود دانلود ش��ود. البته شما اين گزينه را هم خواهيد داشت كه آن را 
به صورت يك فايل زيپ دريافت كرده يا با كليك روي »مش��اهده آنلاين« 
آن س��ند را در برنامه ورد تحت وب مايكروسافت ببينيد و براحتي از طريق 

مرورگر ويرايش كنيد.
جي ميل عملي مشابه را با گزينه هاي »مشاهده« و »دانلود« انجام مي دهد 
ك��ه كارب��ر را به گوگل داكز مي فرس��تد. در م��ورد اندازه فايل هاي پيوس��ت، 
جي ميل با يكپارچه س��ازي كه بتازگي با گوگل درايو انجام داده، امكان ارس��ال 
 فايل هاي��ي ب��ا حجم ده گيگابايت را ني��ز فراهم كرده اس��ت، در حالي كه در

 Outlook.com مي توانيد فايلي با حجم حداكثر صد مگابايت و درصورت 
ايجاد يك لينك به حساب اسكاي درايو، تا 300 مگابايت ارسال كنيد. جي ميل 
فقط ده گيگابايت فضاي ذخيره سازي در اختيار شما قرار مي دهد كه در آن سوي 

ميدان، مايكروسافت يك جعبه دريافت بدون محدوديت ارائه كرده است.
پيروز ميدان

در رويارويي هاي كلاس��يك مانند مك در مقابل PC، نمي توان به طور 
صري��ح گفت كدام يك پيروز ش��ده اند؛ در نهايت انتخاب ش��ما به قابليت  و 

توانايي هايي كه بيشتر اهميت مي دهيد بستگي دارد.
جي مي��ل و Outlook.com ام��كان مديريت كاره��ا و فعاليت هاي 
ش��خصي تان را با انجام س��اده امور، تركيب حس��اب هاي مختلف و ارتباط 
آنها با فولدرهايش��ان به ش��ما مي دهند. ولي مهم اس��ت به ياد داشته باشيد 
كه به  علت پش��تيباني نكردن Outlook.com از IMAP، كار كردن با 

حساب هاي سازماني كمي مشكل خواهد بود.
بسياري جي ميل را انتخاب مي كنند ولي Outlook.com هم به خاطر 
ارائ��ه يك تجربه كاربري جذاب و چش��م نوازتر مي تواند به عنوان جايگزيني 
شايسته به حساب بيايد. شايد كسي بپرسد آيا با سرويس جديد مايكروسافت، 
كارها انجام مي شود؟ پاسخ اين است،  به طور قطع؛ بويژه اگر فضاي زيادي 

براي ذخيره سازي ايميل ها احتياج داشته باشيد.
از طرفي Outlook.com مي تواند براي كس��ب وكارهاي كوچك تر 
ك��ه به پش��تيباني IMAP احتياج داش��ته و تخصص كافي ب��راي كار با 
Exchange ActiveSync را ندارند مشكلاتي ايجاد كند. درحالي كه 
جي ميل با كمك افزونه هاي��ي نظير »Boomerang for Gmail« و 
»SmartrInbox for Gmail« مي توان��د جعب��ه دريافت ش��ما را به 
محل هاي جديد بفرستد. درحال حاضر Outlook.com افزونه اي ندارد 
و به همين علت جاي تعجب نيس��ت ك��ه Outlook روميزي قابليت هاي 

بيشتر و قوي تري را نسبت به Outlook.com ارائه مي كند.

كدام سرويس ايميل امکانات ابري بهتري ارائه مي كند؟

Outlook.com  رويارويي جي ميل و
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در صورتي كه از مطالب اين صفحه رضايت داريد »شماره صفحه« را به 30001996 ارسال كنيد.

نرمافزار
Software

clicksoftware@jamejamonline.ir

امير عصاري
نرم افزاره��ا و روش ه��اي مختلف��ي ب��راي رتوش 
تصاوي��ر وجود دارد. برخي از اي��ن نرم افزارها ابزارهايي 
براي انجام خ��ودكار مراحل رتوش دارند و برخي ديگر 
همچون فتوش��اپ، ب��ا در اختي��ار گذاش��تن ابزارهاي 
مختل��ف، به ش��ما اين ام��كان را مي دهد ت��ا خودتان 
باتوج��ه به س��ليقه تان رتوش م��ورد نظرت��ان را انجام 
دهيد. همچنين نرم افزارهاي قدرتمند گرافيك همچون 
فتوشاپ اين امكان را نيز به شما مي دهد تا براي انجام 
برخي كارهاي مش��خص كه روي بس��ياري از تصاوير 
قابل اس��تفاده اس��ت، فرمان ها و مراح��ل انجام كار را 
به صورت اكشن هاي از پيش ضبط شده اي ذخيره كرده 
و در مواقع نياز از آنها اس��تفاده كني��د تا نيازمند اجراي 

مجدد اين مراحل به صورت دستي نباشيد. 
همان ط��ور كه مي دانيد كار كردن ب��ا نرم افزارهايي 
مث��ل فتوش��اپ براي همه آس��ان نيس��ت و بس��ياري 
از كارب��ران مبتدي ه��م قصد دارند تصاوي��ر پرتره اي 
)چهره هاي موجود در تصوير( را كه با دوربين ديجيتال 
ش��خصي خود تهيه  كنند، پي��ش از چاپ و حتي هنگام 
ذخيره سازي روي هارد ديس��ك كمي رتوش كنند! اگر 
شما هم جزو اين دسته از كاربران هستيد و مي خواهيد 
يك رتوش حرفه اي و بي دردس��ر را به انجام برسانيد با 

نرم افزار پيشنهادي اين هفته كليك همراه باشيد.

پرتره با يك كليك
نرم افزار قدرتمند + Portrait با در اختيار داش��تن 
مجموع��ه اي از كامل ترين ابزارهاي رتوش و داش��تن 
ش��يوه هاي رتوش از پيش طراحي ش��ده به شما امكان 
مي دهد بدون كمترين دانش از چگونگي رتوش تصاوير 
و بدون ني��از به صرف زمان طولان��ي، بهترين رتوش 
را روي تصاوي��ر خود اعمال كنيد. اي��ن نرم افزار مانند 
بس��ياري از نرم افزارهاي مخصوص اين كار، ابزارهاي 

مناس��ب ب��راي رت��وش را در خود جاي داده اس��ت؛ از 
شيوه هاي رتوش خودكار از پيش طراحي شده پشتيباني 
مي كن��د و يك مزي��ت ديگر آن نيز قابليت مش��خص 
كردن هريك از نواحي صورت براي رتوش مجزاي آن 
قسمت باتوجه به نوع آن اس��ت. به عنوان مثال اجراي 
عملي��ات رتوش روي لب ها، دندان ها، ابرو، چش��م و... 
توس��ط اين نرم افزار داراي روش هاي مختلفي است كه 
همگي توس��ط برنامه به طور هوشمندانه تشخيص داده 
ش��ده و روش اختصاصي براي هربخش مورد اس��تفاده 

قرار مي گيرد.
رتوش همزمان

يكي از مهم ترين موارد قابل توجه در انجام كارهاي 
حرفه اي، سرعت انجام آن كار است! به نظر شما رتوش 
تصاوير با اس��تفاده از نرم افزاري همچون فتوش��اپ به 
چه  مق��دار زمان نياز دارد؟ اگر ش��ما را يك كاربر فوق 
حرف��ه اي در نظر بگيريم و قادر باش��يد در كمتر از يك 
دقيق��ه تصوير موردنظرت��ان را فراخواني ك��رده، آن را 
رتوش كنيد و نتيجه را روي هارد ديس��ك ذخيره كنيد، 
ب��راي رتوش صد تصوير به صد دقيقه زمان نيازخواهيد 
داش��ت! نرم اف��زار قدرتمن��د + Portrait  با اهميت 
فراواني كه براي زمان قائل اس��ت، اين امكان را براي 
ش��ما فراهم مي كند تا اي��ن كار را در مدت يك دقيقه  
براي كل صد تصوير به انجام برس��انيد. رتوش خودكار 
تعداد زيادي از تصاوير به صورت همزمان، پش��تيباني از 
فرمت ه��اي ورودي JPG و TIFF ب��ا حداقل اندازه 
تصوير 480 در 480 پيكس��ل و حداكث��ر اندازه 8000 
در 8000 پيكس��ل، ذخيره خودكار تصاوير رتوش شده 
روي هارد ديس��ك با امكان فيلترك��ردن تصاوير داراي 
رتوش نامناس��ب و پش��تيباني از قابليت تعيين كيفيت 
فايل نهايي براي ذخيره سازي روي هاردديسك در يك 
مرحله ب��راي همه تصاوير، از جمله امكانات اين بخش 

به شمار مي رود.
رتوش هوشمندانه

براي بس��ياري از كارب��ران مبت��دي، رتوش كردن 
به معناي اصلاح رنگ پوس��ت و ازبي��ن بردن لكه هاي 
موج��ود روي صورت اس��ت؛ در صورتي كه از نگاه يك 
كارب��ر حرفه اي، رت��وش ك��ردن داراي پيچيدگي هاي 
بسياري است و تمامي اجزاي صورت اعم از بيني، لب، 
گوش، چشم، پوس��ت و حتي مو را شامل مي شود. اين 
نرم اف��زار نيز همچون يك كاربر حرف��ه اي عمل كرده 

و ب��ا اس��تفاده از فناوري هاي منحصربه ف��رد خود قادر 
اس��ت كاملا هوش��مندانه تا 20 چهره مختلف را روي 
عكس هاي شما شناس��ايي كرده سپس اجزاي مختلف 
در هرچهره را تشخيص داده و روي هربخش با استفاده 
از ابزاره��ا و روش هاي رتوش مخصوص به آن بخش، 

عمليات رتوش را به اجرا درآورد.
 حذف لكه هاي آش��كار روي پوس��ت، اصلاح توازن 
رنگ، كاهش چين و چروك ها از جمله اصلاحاتي است 
ك��ه اين نرم افزار انجام مي دهد. همچنين با اين نرم افزار 
ش��ما مي توانيد درصورت نياز به اعمال تغيير درهريك از 
اجزاي صورت نيز بپردازيد. اين تغييرات مي تواند برداشتن 

يا گذاشتن گونه، كوچك كردن بيني و... باشد.
رتوش دستي

اگر فكر مي كنيد رتوش خودكار پاسخگوي نياز شما 
نيس��ت و آن طور كه دوس��ت داريد تصاويرتان رتوش 
نمي ش��ود، نگران نباش��يد؛ چرا كه اين امكان در اختيار 
شما قرار گرفته است تا خودتان همه فرمان هاي رتوش 
از پيش طراحي شده را تغيير داده و مطابق با سليقه خود 

از آنها استفاده كنيد. 
سفارش��ي كردن فرمان هاي از پيش طراحي ش��ده 
براي كنترل بيشتر روي اجزاي تصوير همچون تركيب 
رنگ ها، اصلاح مژه ها و...، انجام امور مختلفي همچون 

درشت كردن چشم ها و سفيد كردن دندان ها با ظرافت 
و دقت بس��يار زياد و ذخيره سازي فرمان هاي سفارشي 
ش��ده براي استفاده به صورت خودكار و با يك كليك از 

امكانات اين بخش به شمار مي رود.
همه براي همه

همان ط��ور كه پيش��تر به آن اش��اره كردي��م، اين 
نرم افزار ش��يوه هاي رتوش از پيش طراحي ش��ده اي را 
براي اجزاي مختلف صورت در خود جاي داده است كه 
مي توانيد به طور جداگانه از آنها استفاده كرده يا يكي از 
آنها را روي مجموعه اي از تصاوير موردنظر خود اعمال 
كنيد. از ديگر قابليت هايي كه اين برنامه در اختيار شما 
قرار مي دهد امكان اس��تفاده از چند شيوه رتوش به طور 
همزمان روي يك يا چند عكس اس��ت. به اين ترتيب 
مي توانيد با يك كليك اجزاي مختلف يك عكس را در 
عمليات رتوش ش��ركت دهيد يا تمامي عكس هايتان را 
در يك مرحله با همه ش��يوه هاي موردنظر رتوش كنيد. 
نرم افزار فوق در نس��خه هاي سيستم عامل ويندوز اعم 
از ويندوز اكس پي، ويس��تا، 7 و 8 قابل استفاده است و 
مي توانيد نس��خه رايگان آن را ب��ا مراجعه به لينك زير 

دانلود كنيد:
http://downloads.arcsoft.com/downloads/
tbyb/portraitplus_tbyb_all.exe

چه كسي اينترنت شما را مي دزدد؟
اين روزها بس��ياري از كاربران از اينترن��ت ADSL در منزل يا محل 
كارش��ان اس��تفاده مي كنند و اغلب نيز مودم  هاي داراي قابليت وايرلس را 
مورد اس��تفاده قرار مي دهند تا بتوانند در بخش هاي مختلف منزل يا محل 
كار ب��دون نياز به كابل و با اس��تفاده از لپ تاپ ش��خصي خود به اينترنت 
دسترسي داشته باشند. استفاده از اينترنت با مودم بي سيم بسيار لذت بخش 
است اما باتوجه به آن كه كابلي در ميان نيست، مسير اتصال به شبكه براي 
شما قابل مشاهده نبوده درنتيجه شما نمي توانيد متوجه شويد فقط خودتان 
به اين ش��بكه متصل هس��تيد يا افراد ديگري هم همزمان درحال استفاده 

از اينترنت شما هستند! 
اين مش��كل در بسياري از آپارتمان ها مش��اهده مي شود و كاربران در 
پايان هر دوره از اش��تراك اينترنت خود با مشكل كمبود پهناي باند مواجه 
مي شوند، در صورتي كه اطمينان دارند به نحو مطلوبي از پهناي باند موجود 
اس��تفاده كرده اند! دوست داريد در ش��بكه وايرلس نيز به همه چيز نظارت 
داشته باشيد و دستگاه هاي متصل به شبكه براي شما قابل مشاهده باشند؟ 

نرم افزار Who's On My Wif i به همين منظور طراحي شده است. 
به كمك اين برنامه مي توانيد براحتي تمامي دستگاه هاي متصل به شبكه 

وايرلس خود را مش��اهده كرده و درصورت لزوم مانع اتصال دس��تگاه هاي 
غيرمجاز به شبكه خود شويد.

روش كار اين نرم افزار به اين شكل است كه ابتدا شبكه شما را بررسي 
كرده و همه دس��تگاه هاي متصل به ش��بكه را به شما نمايش مي دهد. در 
اين مرحله ش��ما  بايد مش��خص كنيد كدام دس��تگاه ها مورد تائيد و كدام 
دس��تگاه ها براي شما ناشناس است. پس از مش��خص شدن دستگاه هاي 
مورد تائيد، نرم افزار به طورخودكار در بازه هاي زماني 5 تا 10 دقيقه ش��بكه 
را بررس��ي كرده و در صورت مش��اهده دستگاهي غير از دستگاه هاي تائيد 
ش��ده در اتصال اوليه، با اعلام هش��دار، ش��ما را از وجود دستگاه ناشناس 
باخبر مي كند. در اين مرحله ش��ما  بايد به فكر چاره باشيد و در اولين اقدام 
رمز اتصال به ش��بكه وايرلس خود را تغيير دهيد؛ زيرا ممكن است لورفتن 
رمز اتصالتان موجب ورود غيرمجاز كاربران ديگر به شبكه و استفاده بدون 

اجازه از اينترنت شما باشد!
نرم افزار فوق به صورت رايگان با محدوديت استفاده به مدت 30 روز از 

لينك زير قابل دانلود است:
http://www.whoisonmywifi.net/mywifi.exe

رتوش خودكار با يك كليك
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موبايل
Mobile

clickmobile@jamejamonline.ir

نازلي وحدت
براساس ش��نيده ها كمپاني گوگل درصدد راه اندازي 
ش��بكه موبايل مخصوص به خود است، به همين دليل 
اين كمپاني در تلاش اس��ت با برخي ش��بكه هاي ارائه 
خدمات بي س��يم همچون ش��بكه Dish در زمينه آغاز 
هم��كاري گفت وگو ه��اي لازم را انج��ام ده��د. اين  كه 
گ��وگل به تنهايي ش��بكه اي ب��ا ن��ام GMobile را 
راه ان��دازي كند، ايده اي بس��يار جذاب خواه��د بود، هر 
چن��د اين احتمال وج��ود دارد كه اين ش��بكه در برخي 
قسمت ها داراي اشكالات و نقايص مربوط به خود باشد. 
به همين دليل بيشتر منتقدان بر اين باورند كه در صورت 
 رفع چنين نقايصي، اين ش��بكه گوگلي مي تواند بس��يار 

كارآمد باشد.
همان طور ك��ه مي دانيد ن��ام GMobile به يك 
 Mongolian كمپاني ش��بكه هاي بي س��يم با ن��ام
تعل��ق دارد، پس چنانچه گ��وگل تصميم بگيرد اين نام 
را براي اين ش��بكه انتخاب كند، ابتدا بايد اين نام را از 
كمپاني ذكر ش��ده خريداري كرده سپس از آن استفاده 
كن��د. علاوه بر اين، دو مش��كل بس��يار ب��زرگ چنين 
كمپاني هاي��ي نامطمئن بودن كارب��ران به خدمات ارائه 
شده توسط آنها و انحصاري بودن قوانين مربوط به اين 

قبيل خدمات است. 

 AT & T در حقيق��ت، كمپاني هاي بزرگ��ي چون
و Verizon ب��راي اين كه مق��ررات را زير پا نگذارند، 
كل ش��بكه ارائه خدمات موباي��ل را بر عهده نگرفته اند؛ 
چرا كه برخي ش��ركت ها با در دست داشتن تمام مراحل 
ارائه خدمات موبايل مانند ارائه گوشي يا ارائه اپراتور هاي 
مرب��وط به اي��ن ش��بكه ها، قانون انحصاري ش��دن اين 
خدم��ات را نقض كرده و مش��كلات فراوان��ي را براي 
كمپاني ه��اي ذكر ش��ده در پي داش��ت. با وج��ود اين 
كمپان��ي گ��وگل به دليل ارائ��ه خدمات ديگ��ري چون 
ابزار هاي جس��تجو مورد قبول بس��ياري از كاربران قرار 
گرفته، لذا وارد ش��دن به پروس��ه ارائ��ه خدمات موبايل، 
توليد گوش��ي و ساخت سيس��تم عامل مربوط به چنين 
 خدماتي مي تواند ريسك  زيادي براي اين كمپاني در پي 

داشته باشد. 
يك��ي ديگر از مش��كلات گوگل ب��راي ارائه چنين 
خدماتي رقابت ش��ديد و در پي آن پايين بودن قيمت ها 
در بازار كنوني ش��بكه هاي موبايل اس��ت؛ به طور مثال 
 Verizon و AT & T گ��وگل بايد با بزرگاني چون
براي وارد ش��دن به صحن��ه رقابت بجنگد ت��ا بازار را 
در دس��ت گي��رد. البته اي��ن احتمال وج��ود دارد كه به 
س��بب نح��وه ارائه خدمات توس��ط كمپاني گ��وگل، با 
وارد ش��دن اين كمپاني به عرصه ارائه خدمات موبايل و 
پايين آوردن قيمت هاي ارائه چنين خدماتي، شبكه هاي 
موجود در بازار رقابت نيز مجبور ش��وند قيمت هاي خود 

را كاهش دهند. 
چ��را ك��ه با توجه به س��ابقه گ��وگل، اي��ن كمپاني 
وارد ب��ازار رقاب��ت ش��ده و خدم��ات را ت��ا جاي��ي كه 
مي توان��د به صورت مجاني و ب��دون دريافت هزينه  به 
 كاربران��ش ارائه مي كند. به طور مث��ال، خدماتي چون 
Gmail ك��ه ب��راي ه��ر كاربري يك حس��اب مجزا 
و مجان��ي در نظ��ر مي گيرد ي��ا Google Map كه 
بدون دريافت هزينه اي تمام نش��اني هاي مورد نياز شما 
را در اختيار ت��ان قرار مي دهد، حتي سيس��تم هاي عامل  
طراحي ش��ده اين كمپاني ب��ا نام اندروي��د كه رايگان 
در اختي��ار كارب��ران قرار گرفته، نمونه ه��اي بارز چنين 
 خدماتي اس��ت. علاوه بر اين، س��خت افزار هايي چون 
Nexus7 و Nexus4 ك��ه ه��ر دو ب��ا پايين تري��ن 
قيمت در بازار ارائه مي ش��ود، همه و همه جزو خدمات 
رايگان ارائه شده توس��ط گوگل محسوب مي شود. البته 
باره��ا و بارها گفته ش��ده كه هدف اصل��ي گوگل ارائه 
خدمات تبليغاتي است، به همين دليل اين كمپاني جزو 
ش��ركت هاي ارائه محصولات و س��رويس ها به حساب 

نمي آيد. 
در ضم��ن، گوگل مق��دار زيادي از س��رمايه مربوط 
 ب��ه ارائ��ه خدم��ات خ��ود را از كمپاني هاي��ي چ��ون 
تامي��ن   Motorola و   Google Play Store
مي كند، هرچند اينها در مقايس��ه با سود حاصل از ارائه 
تبليغات كمپاني ه��اي ديگر چندان به چش��م نمي آيد. 
ب��ا توجه به مطالب گفته ش��ده، گ��وگل مي تواند با وارد 
ش��دن به عرصه ارائه خدمات بي س��يم، س��رويس هاي 
 ارزان و كم هزينه تري را در مقايس��ه با ديگر شركت ها 

ارائه كند. 
يك��ي از مهم تري��ن مس��ائلي كه باع��ث جلب نظر 
مش��تريان بسياري مي شود، تنوع در ارائه خدمات است. 
به همين س��بب تا زماني كه كمپاني گوگل سخت افزار 
و خدماتي را به صورت رايگان عرضه كند، ولي در ارائه 
چنين خدماتي تنوع لازم را نداش��ته باشد، اين احتمال 
وجود دارد كه نتواند كاربران زيادي را جذب كند. علاوه 
بر اين، پيش بيني مي ش��ود با وارد شدن كمپاني گوگل 
به اين عرصه اي��ن احتمال وجود دارد كه كاربران پول 
بيشتري بابت خريد سخت افزار هزينه كنند، در صورتي 
كه خدمات ارائه ش��ده توسط اين كمپاني بسيار ارزان تر 
و مناس��ب تر از خدمات موجود خواهد بود. گوش��ي هاي 
مختل��ف ب��دون در نظر داش��تن مدل و برن��د كمپاني 
س��ازنده، امكان اس��تفاده از خدمات چنين شركت هايي 
را خواهند داش��ت؛ هر چن��د به دلي��ل انحصاري بودن 

كمپاني اپل، گوشي هاي ساخته ش��ده توسط اپل نتواند 
 با ش��بكه گوگل س��ازگار باش��د و در خدم��ت كاربران 

قرار گيرد. 
و در نهاي��ت بايد اضافه كنيم گوگل تنها كمپاني  اي 
نيس��ت كه ايده س��اخت ش��بكه موبايل را در سر دارد، 
پي��ش از اين اپل نيز ايده ارائه چنين خدماتي را داش��ته 
 اس��ت. اس��تيو جابز در نظر داشت ش��بكه اي واي.فاي 

براي ارائه خدمات موبايل راه اندازي كند كه متاس��فانه 
هيچ گاه به مرحله اجرا نرسيد. علاوه بر اين، مسلما بازار 
ارائه خدمات موبايل قابليت هاي زيادي براي توس��عه و 
پيش��رفت دارد، لذا ب��ا توجه به نحوه كاركرد و س��ابقه 
گوگل، اين كمپاني مي تواند تغييرات بس��ياري در چنين 

شبكه هايي ايجاد كند. 
 www.phonearena.com :منبع

 دورنمايي از 
شبکه موبايل گوگل
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منبعباز
Open source

محمدرضا قربانی
رابط��ه اي  ديتابيس ه��اي  از  صحب��ت  وقت��ي 
مي ش��ود، توس��عه دهندگان نرم افزار و مديران سيستم 
مي افتن��د.   POstgreSQL و   MySQL به ي��اد 
اين دو ديتابي��س، هر چند بس��يار قدرتمند هس��تند، اما 
در محيط ه��اي كوچك تر، وقتي ني��از به يك ديتابيس 
س��بك و سريع داريم، كارا نيس��تند. بنابراين اينجاست 
ك��ه SQLite خ��ودش را نش��ان مي دهد. بس��ياري 
از محص��ولات منبع ب��از و تج��اري از اي��ن ديتابي��س 
در نرم اف��زار خود اس��تفاده كرده ان��د و احتمال مي رود 
محبوب ترين ديتابيس پياده س��ازي ش��ده در نرم افزارها 

و اسكريپت هاي فعلي دنيا باشد. 
نيازمندي ه��اي اي��ن ديتابيس جمع  و جور بس��يار 
اندك است، دس��تگاه هايي مثل تلفن  همراه، بازي هاي  
رايانه اي و پخش كننده ه��اي قابل حمل صدا و تصوير 
 SQLite مي توانند كتابخانه هاي بزرگ داده خود را در
قرار دهند. با وجود حجم كمي كه اين ديتابيس اش��غال 
مي كند، بيش��تر قابليت هاي اس��تاندارد SQL-92  را 
پياده س��ازي كرده اس��ت و اگر با ديگر ديتابيس ها كار 
كرده باش��يم، كار كردن با آن ابدا دش��وار نخواهد بود. 
س��ادگي آن باعث مي ش��ود كاركردن با ديتابيس براي 
كس��ي كه تازه وارد دنياي SQL شده است نيز دشوار 

نباشد. 
آخري��ن نس��خه SQLite، نس��خه 3 آن اس��ت 
ك��ه مي توان بس��ته هاي نص��ب آن را ب��راي ويندوز، 
 ،CentOS در  درياف��ت ك��رد.  لينوك��س  و   BSD"
Mac OS X و Open BSD به صورت پيش فرض 

نصب شده است و نيازي به نصب مجدد آن نيست. 
كتابخانه  SQLite مستقيما مي تواند در برنامه هاي 
C و ++C ق��رار بگي��رد. پايت��ون ني��ز از نس��خه 2.5 
از آن پش��تيباني  ب��ه ص��ورت خ��ودكار  و پي اچ پ��ي 
مي كنند. براي اس��تفاده از طري��ق Perl بايد DBI و 

DBD::SQLite را نصب كرد. 
از آنجا كه هيچ سروري در اين ديتابيس وجود ندارد، 
مي توان مس��تقيما و از طريق خط فرمان، مس��ير فايل 

اجرايي را وارد و ديتابيس مورد نظر را ساخت: 
$ sqlite3 servers.sqlite3
SQLite version 3.7.14.1 2012-10-04
19:37:12
Enter".help"forinstructions
Enter SQL statements terminated with 
a ";"
sqlite>

اگر ن��ام فايل قبلا وجود نداش��ته باش��د، ديتابيس 
جديدي ايجاد مي ش��ود. مي توان هر پس��وندي را براي 
نام فايل انتخاب كرد. نام هايي چونdb. از متداول ترين 
پس��وندها براي SQLite است. دستورهاي SQL را 
مي توان مستقيما وارد سيستم كرد، همچنين مي توان به 
پيكربندي ديتابيس و انجام كارهاي مديريتي پرداخت. 
با تايپhelp. فهرستي از متادستورهاي پشتيباني شده 

نشان داده مي شود. 
بيايي��د جدول كوچكي ايجاد كني��م تا اطلاعاتي در 

مورد سرورهاي موجود در شبكه مان ذخيره كنيم. 
sqlite> CREATE TABLE Servers( Host-
name TEXT PRIMARY KEY, IPAd-
dress TEXT, Role TEXT, Status TEXT, 
Timestamp INT );

sqlite> .tables
Servers

 SQL اين دس��تور، همان دستور آش��نا و استاندارد
اس��ت كه ب��ا نقطه ويرگ��ول به پايان رس��يده اس��ت. 
 NULL :از چند ديتاتايپ پشتيباني مي كند SQLite
ب��راي خالي ب��ودن، INTEGER و REAL براي 
اعداد علام��ت دار و مميز دار، TEXT ب��راي متون و 

BLOB براي فايل هاي باينري. 
برخلاف ديگ��ر ديتابيس هاي SQL، SQLite از 
تايپ ديناميك استفاده مي كند و ديتاتايپ يك مقدار با 
خود مقدار تعيين مي ش��ود و ارتباطي به ظرفش ندارد. 
در نتيجه مي توان هر مقداري را در هر س��تون قرار داد 

و كاري به نوع ذخيره شده نداشت. 
دستورtable. فهرستي از جداول موجود در ديتابيس 

را نشان مي دهد. 
ح��الا مي توان تعدادي رك��ورد در جدول مان ذخيره 
كنيم يا اين كار را از طريق يك اسكريپت پوسته انجام 

دهيم. 
#!/bin/sh

_DB="servers.sqlite3"

printf"Hostname:"
read _HOSTNAME

printf "${_HOSTNAME}'s IP Ad-
dress: "
read _IP

printf"${_HOSTNAME}'srole:"
read _ROLE

sqlite3 $_DB "INSERT INTO 
Servers(Hostname, IPAddress, Role)
VALUES('${_HOSTNAME}',
'${_IP}','${_ROLE}')"

اگر اين اس��كريپت را اجرا كنيم، يكي دو ركورد در 
ديتابيس مان ذخيره خواهد شد.

$ ./server_add.sh

Hostname:mx1
mx1'sIPAddress:1.2.3.4
mx1'srole:Mail

$ ./server_add.sh
Hostname:www1
www1'sIPAddress:2.3.4.5
www1'srole:Web

دس��تور sqlite3 مي تواند  يك عبارت SQL را با 
اجراي آرگومان سومي بعد از نام فايل اجرا كند. انتهاي 

دستور دوباره نقطه ويرگول قرار داده مي شود. 
$ sqlite3 servers.sqlite3 "SELECT * 
FROM Servers"
mx1|1.2.3.4|Mail||
www1|2.3.4.5|Web||

اس��كريپت هاي ش��لي را به همي��ن ترتيب مي توان 
ايجاد كرد كه كارهاي مختلف مديريت سيستم را انجام 
دهد و حتي برنامه هايي بس��يار س��اده با قابليت ذخيره 

گزارش داشته باشيم. 
در مث��ال بعدي، به طور گس��ترده تري از ديتابيس��ي 
كه س��اخته ايم اس��تفاده خواهيم كرد. اسكريپت ساخته 
ش��ده را به كم��ك Cron در فواص��ل زماني مختلف 
اجرا مي كنيم. اين اس��كريپت سرورهاي شبكه را چك 
و س��تون Status و Timestamp هر سرور را در 

ديتابيس به روز مي كند. 
#!/usr/bin/env perl

use strict;
use warnings;
use DBI;
my $db = "servers.sqlite3";
my $dbh = DBI->connect(
"DBI:SQLite:${db}",
undef,undef,
{RaiseError=>1}
) or die "Can't connect to database:
$DBI::errstr";
subserver_check{
  my ($hostname, $ip, $role) = @_;

  print "Add check logic based on host-
name, ip and server role\n";
return1;
}
my $servers = $dbh->selectall_
arrayref("SELECT * FROM Serv-
ers");
foreachmy$server(@$servers){
variables
  my ($hostname, $ip, $role, $status, 
$timestamp) = @$server;
  my $rc = server_check($hostname, 
$ip, $role);
if($rc>0){
$status='good';
}else{
$status='bad';
}
current
  my $sth = $dbh->prepare(
    "UPDATE Servers SET Status = ?, 
Timestamp = ?" );
$sth->execute($status,time());
}
$dbh->disconnect();

اين برنامه منطق كافي براي تشخيص مقدار صحيح 
را ندارد و همواره True را قرار مي دهد. با اس��تفاده از 
Curl، LWP يا ابزارهاي ديگر مي توان س��ابروتين 

مربوط را ايجاد كرد. 
مثال بعدي، نرم افزار كوچكي اس��ت كه با اس��تفاده 
 PDO نوش��ته شده اس��ت. از طريق افزونه PHP از
مي توان از SQLite اس��تفاده كرد. PDO ش��باهت 
زيادي به م��اژول DBI در پرل دارد كه در مثال قبلي 

از آن استفاده شد. قطعه كد زير را ببينيد: 
<?php
try{
$db='servers.sqlite3';
    $dbh = new PDO("sqlite:$db");

    $servers = $dbh->prepare( "SE-
LECT * FROM Servers" );
$servers->execute();
}catch(Exception$e){die($e);}
?>

نرم افزاره��ا و برنامه ه��اي تح��ت وب زيادي وجود 
دارد كه مديريت ديتابيس هاي SQLite را بس��رعت 
و بسادگي انجام مي دهد. يكي از برنامه هاي تحت وب 
  MySQL، اس��ت كه SQL، Adminer مديريت
 SQLite و PostgreSQL، MSSQL، Oracle

را در فهرست پشتيباني خودش دارد. 
از SQLite مي ت��وان در پروژه ه��اي بزرگي مثل 
نرم افزارهاي تحت وب استفاده كرد تا در مصرف منابع 
سيستمي صرفه جويي شود. هر چند بايد محدوديت هاي 
استفاده از SQLite را شناخت و آنها را بدرستي استفاده 
كرد. SQLite امكان دسترسي از طريق چند پروسس 
همزمان را مي دهد و مكانيزم قفل كردن خاص خودش 
را دارد، ام��ا دق��ت ديگر موتوره��اي ديتابيس از جمله 
PostgreSQL بالاتر است. اين ديتابيس ها همچنين 
پديده اي به نام سطوح دسترسي و احراز هويت را ندارند 
و اين يكي از نقص هاي فايل هاي SQLite به ش��مار 

مي رود. 

SQLite مروري بر ديتابيس
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تکنيک
Technique

آرمان صالحي
نرم افزارها با س��رعت زيادي در حال تكامل هستند. 
نرم افزاره��ا جزيره ه��اي مس��تقل از هم نيس��تند، بلكه 
مجموعه اي از مولفه هاي پيچيده و به هم پيوسته را تشكيل 
مي دهند كه هركدام ممكن است از فناوري، توسعه دهنده 
و توپولوژي پياده س��ازي مختلفي شكل گرفته باشد. در 
چني��ن محيطي، تركيبي از تس��ت يكپارچگي خودكار و 
تست مجازي س��ازي مي تواند تيم هاي تست نرم افزار را 
به سمت بهبود كيفيت سوق بدهد و جلوي عقب افتادن 

از نرخ تغييرات نرم افزار را بگيرد. 
يك��ي از معياره��اي تعيي��ن كيفيت، ن��رخ گرفتن 
خرابي ها در مقايس��ه با خرابي هاي ديده نش��ده اس��ت. 
هر چند موفقيت يا شكس��ت را نمي توان به س��ادگي با 
تعداد خرابي هايي كه وارد چرخه توليد شده است، اندازه 
گرفت. ش��اخه بندي خرابي ها براي تشخيص اين كه در 
كج��ا بايد اي��ن خرابي ها را پيدا كرد، تاثير بس��زايي در 
قابليت اتكاي مراحل تس��ت مي گذارد. براي مثال، اگر 
در يك آزمون كاربردي، يك خرابي پيدا ش��ود، هزينه 
خلاصي از آن بس��يار كمتر از زماني است كه در مرحله 

توليد آن را بيابيم.
مش��كلي ك��ه در حقيقت، ي��ك فاكت��ور كليدي در 
پروژه هاي يكپارچه به چش��م مي خ��ورد، فاز رفع خرابي 
در اين گونه پروژه هاس��ت. تست پروژه هاي با معماري 
SOA براي اف��راد عادي كه زمان و پش��تيباني مالي 

محدودي در اختيار دارند، چالش بزرگي است. 
بدون ش��ك SOA چالش بزرگي براي جامعه تست 
نرم افزار به ش��مار مي آيد. رويه هاي پيچيده شغلي نشان 
مي دهد س��رويس هاي مختلف بايد با يكديگر در تعامل 
باش��ند و اين تعامل مي تواند به تعداد زيادي از حالت ها و 
در نتيجه، تعداد زياد آزمون هاي خرابي نرم افزار بينجامد. 
تس��ت كننده ها نه تنه��ا بايد تركيب��ي از پيام ها، داده 
پيام ها و تراكنش هاي بين س��رويس ها را تس��ت كنند، 
بلكه بايد نشان دهند اين مجموعه، قابليت پشتيباني از 
رويه ش��غلي مورد نظر را داراست. تست SOA معمولا 
از طريق ش��يوه قديم تس��ت انجام مي ش��ود:  مديريت 

نيازمندي ه��ا، تس��ت كاربردي، تس��ت يكپارچگي 
و تس��ت مقصد به مقصد، تس��ت سيستم، تست 

مقبوليت از نظر كاربر، تس��ت بازدهي و تست 
مقبوليت در محيط عملياتي. 

اين مدل از تعيين اهداف اهميت زيادي 
به تست كاربردي و يكپارچگي مي دهد 
تا همخواني، همكاري، كاربري و بازدهي 

س��رويس ها را در نرم افزارها و سيستم هاي 
مختلف تضمين كند. 

اتوماس��يون اي��ن تس��ت ها در SOA و 
محيط هاي يكپارچه، ديگ��ر از حالت انتخابي 

درآم��ده و تبديل به يك نياز ش��ده اس��ت. اما 
ابزاره��اي تس��ت آن هن��وز كافي نيس��تند. براي 

تس��ت صحيح به روش��ي فعال نياز داريم؛ روش هاي 
اس��تراتژيكي كه ريس��ت تغييرات سيس��تم را به جان 
بخ��رد و كيفيت را به طور س��اخت يافته و كنترل ش��ده 
 تضمين كند. اس��تفاده از قابليت هاي تس��ت اتوماسيون 
IBM Rational  هم��راه متدل��وژي فع��ال آزمون 

مي تواند به خوبي فاز تعيين خرابي را انجام دهد. 
آزمون به روش فعال، به ساختار يكپارچگي مناسبي 

نياز دارد: يكپارچگي افزايشي. اما اين روش به ابزارهاي 
خاصي نيز نياز دارد.

IBMRationalTestWorkbench
IBMRationalPerformanceTestServer

و
IBM Rational Test Virtualization Server 

ابزارهاي قدرتمندي هس��تند كه براي انجام تست هاي 
فعال طراحي شده اند. 

يکپارچگي افزايشي
تعيين نيازها به روش��ي واضح و دقيق براي تضمين 
كيفيت تست يكپارچگي نياز است. رويه هاي شغلي بايد 
تعريف ش��وند و به بخش هاي جدا از هم تقسيم شده تا 
نيازهاي تست مطابق با آن در سطح بالاتري از كيفيت 
انجام شود. پوشش تمام نيازها در سطح كاربردي، سطح 
تعامل، سطح رويه ش��غلي و در نهايت در تمام سيستم 
انجام مي ش��ود. اين روش تس��ت پروژه هاي SOA را 

بسيار كم هزينه تر از باقي روش ها انجام مي دهد. 
اگر نيازهاي شغلي به طور كامل مشخص باشند، روند 
توليد نرم اف��زار و برنامه ريزي براي زمان عرضه آن نيز 
مش��خص تر خواهد شد. بعد از طراحي نقشه يكپارچگي 
افزايش��ي براي پروژه مي توان از تكنيك هاي زير براي 

رسيدن به رويه تست فعال تري استفاده كرد. 
به كارگيري محيط تست مجازي

در مجازي س��ازي آزم��ون، مولف��ه واقع��ي ك��ه با 
مولفه مجازي جايگزين مي ش��ود، زيرس��اخت اس��ت. 
اي��ن مولفه هاي مج��ازي مي توانند براي مدلس��ازي و 
شبيه سازي رفتار واقعي سيس��تم استفاده شوند. محيط 
مج��ازي با حذف نيازهاي آزم��ون نرم افزار كه مي تواند 
هزينه هاي نصب و زيرس��اخت را يكي از آنها به ش��مار 
آورد، اي��ن كار را س��ريع تر و كم هزينه ت��ر انجام دهند. 
بنابراين حضور مولفه هاي مجازي يكي از كليدي ترين 

روش هاي تضمين كيفيت در آزمون نرم افزار است. 
مجازي س��ازي آزمون ابزاري قدرتمند براي آزمون 
يكپارچگي نيز به ش��مار مي رود. با اين تكنيك مي توان 

محيط هاي مجازي  مختلفي با اهداف كاربردي يا بازدهي 
 ،Downtime ايجاد كرد كه نتيجه آن كاهش زمان
صرفه جويي در هزينه ها، تشخيص خطاي زودهنگام و 

عدم وابستگي به زمان توسعه خواهد بود. 
قابليت هاي مجازي س��ازي آزمون وقتي به درس��تي 
استفاده شوند، قدرت زيادي خواهند داشت. براي مثال، 
مشكلات برنامه ريزي و پيش��روي كند توسعه نرم افزار 
مي تواند تاثير منفي بر روند تست نرم افزار بگذارد كه با 
كمك مجازي س��ازي آزمون مي توان تعداد وابستگي ها 

را تا حد امكان كم كرد. 
استفاده از تست مداوم سطح سيستم 

 Rational Test Workbench ي�ك از مزيت هاي استفاده از
س��رعت و س��ادگي اجراي آزمون هاي مختلف اس��ت. 
س��ادگي اي��ن نرم افزار ب��ه اين معني اس��ت كه چرخه 
بازگش��ت مي تواند هر زمان كه ي��ك مولفه مجازي يا 
مولفه جديد معرفي مي ش��ود، اجرا ش��ود. در نتيجه تيم 
توسعه بازخوردي بي درنگ دريافت مي كند و مي توان با 

كمترين تلاش ممكن، اسكريپت هاي تست نوشت. 
مديريت موثر داده ها

داده موثر و مناس��ب براي انجام آزمون  نياز اس��ت. 
در مرحله تش��خيص نيازمندي ها، باي��د داده هاي مورد 
نظر انتخاب ش��وند و وارد محيط تس��ت و اجرا شوند. 
به دليل زمان و بودجه محدود، معمولا لازم اس��ت 
داده انتخاب ش��ده براي پروژه ضروري باش��د. 
مديري��ت داده ه��اي آزمون فعالي��ت مهمي 
اس��ت ك��ه معم��ولا ب��ه اف��راد متخصص 
واگ��ذار مي ش��ود.  تم��ام اس��كريپت هاي 
 آزم��ون باي��د مبتن��ي ب��ر داده باش��ند و 
 Rational Test Workbench
مي تواند فايل هاي مختلف را به عنوان 
منبع بشناس��د و اي��ن داده ه��ا را به رابط 
كاربري بفرستد. به دليل اين كه تست، عمل 
مداومي اس��ت، بهتر است اس��كريپت هاي 
آزم��ون تميزكاري ش��وند. اين اس��كريپت ها 
مي توانن��د دوباره به مرحله اول برگردند و دوباره 

در زمان مناسب استفاده شوند. 
سرويس هاي مجازي مي توانند بسته به محيط تست 
خود داده محور باش��ند. همخواني داده هاي استفاده شده 
در آزمون ه��ا و محيط ه��اي مجازي س��رويس ها بايد 
رعايت ش��ود.  وقت��ي يك نقش��ه داده تعيين مي كنيم، 
باي��د به ياد داش��ته باش��يم كه س��رويس هاي مجازي 
 مي توانند جمع آوري اطلاعات را ساده تر كنند. مثلا ابزار 

 IBM Optim Test Data Management
مي تواند اس��تخراج مجموعه اي از داده ه��ا را از محيط 
عملياتي انجام دهد، آن را به ميزان لازم پيچيده كند و 

بعد به عنوان داده تست به كار بگيرد. 
استفاده از ديتابيس ها در محيط تست يكي از اهداف 
اساسي مديريت موثر داده است. هر چند مدل هاي ديگر 
داده هاي حقيقي مي توانند توسط اسكريپت هاي خودكار 
آزمون، مصرف ش��ده و شباهت بيش��تري به داده هاي 
به كار رفته در محيط هاي تس��ت سرويس ها پيدا كنند. 
در بسياري از مواقع، سرويس هاي مجازي مي توانند به 
پايي��ن آوردن هزينه مديريت داده كمك كرده و اجراي 

دوباره اين تست ها را با هزينه كمتري تضمين كنند. 
 كاهش آزمون E2E و ايزوله كردن 

رابط كاربري
از آنجا كه تست يكپارچگي به صورت افزايشي انجام 
مي شود، تس��ت مقصد به قصد كاري است كه اهميت 
كمت��ري دارد. اگر رويه آزمون فع��ال را در پيش گرفته 
باش��يم، در اين صورت مي توان انتظار داشت كه انجام 
آزمون هاي پرهزين��ه E2E كار زمانگيري نخواهد بود 
چرا كه زماني كه نرم افزار به مرحله بلوغ رس��يده باشد، 
آزمون هاي كاربردي و يكپارچگي سيس��تم بارها انجام 
ش��ده اند. آزمون مداوم و افزايش��ي از ميزان خطرهايي 
ك��ه يك نرم افزار در طول زمان با آنها مواجه مي ش��ود 

مي كاهند. 
تس��ت نهايي باي��د تمركز اصلي خ��ود را در اجراي 
رويه هاي مختل��ف كاري از طري��ق رابط هاي كاربري 

مختلف بگذارد.
IBM Rational Test Workbench  مي تواند 
اين آزمون ها را در لايه س��رويس و بدون GUI انجام 
دهد. در اين روش، آزمون ها س��ريع تر انجام شده و در 

طول زمان، نتيجه بهتري مي دهند. 
دوري از انفجار بزرگ

روش سنتي آزمون مهبانگ )Big Bang(، اين 
اس��ت كه تمام قابليت هاي نرم افزار را در مرحله آخر 
مي آزماين��د. در اين روش، تعداد آزمون هايي كه بايد 
انجام ش��ود، بسيار زياد مي ش��ود و در نتيجه همين 
افزايش تعداد، دقت آزم��ون پايين مي آيد.  به عبارت 
ديگ��ر، در آزم��ون مهبان��گ، بخ��ش عم��ده اي از 
خطرهاي كارب��ردي پروژه به تعويق مي افتد تا زمان 
آزمون بزرگ فرا برسد. براي جلوگيري از اين رويداد، 
باي��د خطرهاي يكپارچگي را زودت��ر و به طور مداوم 

انجام داد.

IBM Rational تست يکپارچگي نرم افزارها به كمك

رام كردن هيولا
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خبر داغ

سياوش شهبازي
لذت بردن از س��ري بازي هاي هيل��و، به نوع نگاه 
مخاطب بستگي دارد. اگر از آن دسته بازيكن ها باشيد 
كه از نسل شش��م به بازي هاي ويدئويي پيوستيد، به 
احتمال زياد هيلو را مقابل عناويني كه بيشتر تاكتيكي 
عمل مي كنند تا تكنيكي، س��بك مي ش��ماريد. چنين 
تفك��ري در كش��ور م��ا طبيعي اس��ت، زيرا س��ه گانه 
ابتداي��ي هيل��و )و حت��ي عناوين متفرق��ه آن( تمركز 
ارض��ا كننده اي بر داس��تان نداش��تند و تلاش اصلي 
س��ازندگان در جذب مخاطبان بازي هاي آنلاين بود. 
 اما با كنار رفتن اس��توديوي بانج��ي و روي كارآمدن

Industries 343 شاهد تحولي خوشايند در روايت 
بازي هس��تيم كه آن را به بهترين تجربه تك نفره در 
تمام س��ري تبديل مي كند. كساني كه هيلو را تجربه 
ك��رده و از آن ل��ذت برده اند، خ��وب مي دانند فرمول 
 Call of Duty، Killzone، اي��ن بازي همانن��د
Resistance و... اس��ت. اي��ن عناوي��ن س��عي در 
نوآوري ه��اي خ��اص و قالب ش��كني داش��ته اند كه 
بس��يار مفيد و مهم اس��ت. هيلو ي��ادگاري از يكي از 
درخشان ترين مقاطع در تاريخ بازي هاي يارانه اي است. 
در اين قسمت، تمركز خوبي روي بخش داستاني شده 
است؛ از سري فيلم )وبيزود ها( كه قبل از عرضه بازي 

 Spartan Ops س��اخته و پخش ش��د گرفته تا بخش
كه قرار اس��ت هر مدت يك اپيزود تازه داس��تاني به 
رايگان در اختيار بازيكنان قرار دهد. در داستان بخش 
تك نفره، بازگشت مستر چيف و يار وفادارش، كورتانا 
را ش��اهد هستيم. كاوننت ها به س��فينه اي كه جان يا 
همان مَس��تر چيف در آن به خ��واب رفت حمله كرده 
و كورتان��ا با هيجان او را احضار مي كند؛ احضاري كه 
خيل��ي زود اتفاقاتي ب��س پيچي��ده  و عظيم تر را رقم 
مي زند... . بازي با يك انيميش��ن CG فوق العاده آغاز 
مي ش��ود؛ انيميشني كه اگر بهتر از كارهاي ژاپني تراز 
اول نباش��د، قطعا برابر با برترين هاست. انيميشن هاي 
صورت، طرز نگاه ها، تكان خوردن لب ها، حركات بدن 
و... هم��ه و همه به زيبايي تمام پياده ش��ده اند و اين 
هنرمندي در كارگرداني هنري، در تمام بازي به چشم 
مي خ��ورد. ميان پرده ها همگي عال��ي از آب درآمده اند 
و به بازيك��ن كمك مي كنند ش��ديدا در غم لحظات 
به ظاهر پاياني عمر كورتانا با مس��تر چيف احس��اس 
همدردي كنند؛ احساس��ي كه مي توان نمونه اش را در 
بازي زيب��اي Enslaved يافت. محيط ها فوق العاده 
زيبا و چش��م نواز طراحي ش��ده  اس��ت. انيميش��ن ها 
باوركردني و جذاب هس��تند. رنگ پردازي ها شفاف و 
روشن كار شده  است. در يك جمله، تمام بازي از جنبه 
بصري چنان زيبا و چش��م نواز اس��ت ك��ه بيش از هر 
زم��ان آن را به عنوان يك وارث واقعي براي فرنچايز 
در حال سقوط جنگ هاي ستاره اي به اثبات مي رساند. 
موسيقي حماسي و ستودني نسخه هاي قبل را مارتي 
اودان��ل كار كرده بود كه در اين قس��مت جاي خود را 
به نيل داويج داده  اس��ت. موسيقي اين قسمت حالتي 
اتمس��فريك دارد و از آن حالت حماسي كاسته شده، 

اما باز هم با يك اثر مثال زدني روبه رو هستيم. صداها 
عالي كار ش��ده   و از وضوح و باورپذيري بس��يار خوبي 
برخوردار اس��ت. هيلو 4 در قسمت صدا و تصوير يك 

اثر كلاسيك به تمام معناست.
گيم پلي تقريبا بي نقص بازي نس��بت به قبل تغيير 
چنداني نداش��ته اس��ت. البته اين بي نقصي مربوط به 
هس��ته گيم پلي است و گاهي ش��اهد كاستي هايي در 
طراحي هس��تيم. فرم��ول بازي مانند هميش��ه رابطه 
متن��اوب ميان س��لاح و محيط برقرار كرده اس��ت و 
نمي توانيد توقع حمل دو س��لاح يكسان را براي مدتي 
طولاني داش��ته باش��يد. هيلو با ارائه بهترين مجموعه 

گزارش ها حاكي اس��ت مايكروس��افت نسل بعدي 
كنس��ول خود را با دو ن��وع Xbox تغذيه خواهد كرد. 
يكي از آنها با تمامي قابليت ها و ظاهرا با نياز به اتصال 
24 س��اعته به اينترنت عرضه خواهد شد و ديگري كه 
ارزان تر خواهد بود، از بازي هاي بزرگ پشتيباني نكرده، 
 Set-Top به مراتب ضعيف تر بوده و بيشتر حكم يك
Box را دارد كه قابليت هاي س��رگرمي ايكس باكس را 

ارائه خواهد كرد.

اوكان كايا، جوان  بيس��ت و هشت ساله استراليايي، 
ركورد طولاني ترين مدت بازي را به خود اختصاص داد. 
 COD: Black اين جوان 135 ساعت مدام به بازي
Ops2 پرداخ��ت و فق��ط به ازاي هر يك س��اعت، ده 

دقيقه اجازه استراحت داشت.

 Mirror’s ش��ايعه س��اخت ادامه اي براي ب��ازي
Edge تائيد شد. نسخه اول بازي در سال 2008 منتشر 
ش��د و بازيكن را در نقش يك Free-Runner قرار 
مي داد. تجربه خاص و جذاب بازي موجب استقبال گرم 

هواداران و منتقدان شد.

Irrational Games ط��ي چن��د وق��ت اخير، 
مشكلات زيادي را به خود ديده است. ترك تيم توسط 
تعدادي از اعضاي كليدي كه در زمينه طراحي مبارزات 
و ه��وش مصنوع��ي و... فعاليت داش��تند، كار را براي 
آنها مش��كل كرد. اخيرا كارگردان بازي اين ش��ايعه را 
تائي��د كرده كه Bioshock: Infinite بدون بخش 

چندنفره عرضه خواهد شد.

مجيد رحماني
چند سالي است بحث بومي سازي بازي ها خيلي 
داغ اس��ت و تلاش هايي براي آن انجام گرفته است. 
آنچه مهم اس��ت اي��ن كه يك بازي هي��چ گاه نبايد 
ماهيت خودش را كه همان سرگرمي است، فراموش 
كند. كس��ي كه مي خواهد وارد اين صنعت بش��ود و 
ب��ه عنوان طراح بازي در آن مش��غول به كار ش��ود، 
باي��د بتوان��د از هر چيزي ايده بگيرد و چه زيباس��ت 
آن لحظه اي كه يكي از رس��وم و سنت هاي قديمي 
و معروف ايراني يعني بافتن فرش منبع الهام باش��د. 
س��ازنده بازي فرش، مهدي بهرامي با بهره گيري از 
مكانيك لوله كردن و باز كردن فرش دست به خلق 

يك بازي معمايي زده اس��ت كه حت��ي جاناتان بلو، 
س��ازنده بازي Braid نيز به تحسين از آن پرداخته 
است. فرش با موتور يونيتي ساخته شده و شامل 23 
مرحله  اس��ت. هدف بازي خيلي س��اده است. بايد با 
چرخاندن صفحه و لول��ه و باز كردن فرش آن را به 
يك مكعب قرمز رنگ برسانيد. بازي كننده با تجربه 
اولي��ن مرحله به صورت بص��ري اين هدف را درك 
مي كند چراكه بخش آموزش��ي بازي در تبيين هدف 
بسيار عالي و خوب طراحي شده است. حالا مي دانيد 
هدف هر مرحله چيس��ت، اما رسيدن به آن هميشه 
آس��ان نيس��ت.  فرش در س��رگرم كردن بازيكن ها 
موفق ب��وده،  هرچند بعضي از مراحل بازي بش��دت 
س��خت اس��ت. از طرفي تقريبا مي شود حدودا 12 تا 
13 مرحله بازي را به آساني پشت سر گذاشت. شايد 
ش��مار مراحل سخت و دش��وار برابر باشند، اما يكي 
از ضعف هاي بازي آن اس��ت ك��ه ترتيب قرارگيري 
مراحل گاهي چندان مناس��ب به نظر نمي رسد. يك 
مرحله معمولي بعد كمي دش��وار و سپس دشوار. بعد 
از آن براي اين كه تنفس��ي كرده باشيد با يك مرحله 

س��اده همراه مي شويد ولي افسوس كه مرحله بعدي 
خيلي دش��وارتر است. ش��ايد به اين دليل كه مرحله 
س��اده باعث مي ش��ود مغز ش��ما معماهاي سخت را 
دس��ت كم بگيرد! شما براي رس��اندن فرش به نقطه 
پاي��ان ه��ر مرحل��ه باي��د آن را روي موزائيك ها يا 

4 Halo :عنوان
Xbox360 :پلتفرم

Microsoft Game Studios :ناشر
Industries 343 :سازنده

سبك: اكشن
امتياز: 9

عنوان: Farsh يا فرش
PC :پلتفرم
ناشر: ندارد

سازنده: مهدي بهرامي
سبك: معمايي

امتياز: 9

ارباب هاله ها
خيزش حماسي مَستر چيف

فرشي كه روي ذهن پهن مي شود
زيبايي هاي سنت در اختيار صنعت
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Game
بازي

س��لاح بازيكن را مجب��ور به اس��تفاده از آنها مي كند. 
Prometheanها جان تازه اي ب��ه بازي داده اند و 
حضور اين دشمنان قدر، تعدادي از چالش برانگيرترين 

مراحل را در سري هيلو رقم زده است. 
از دشمناني كه با س��رعت سرسام آور تغيير جايگاه 
مي دهند گرفته تا آنها كه از تلپورت كردن براي فرار از 
تيررس شما استفاده مي كنند، هيچ كدام بسادگي جان 
خود را تس��ليم نخواهند كرد. ش��ايان ذكر است سري 
هيلو هميشه در زمينه هوش مصنوعي يكي از عناوين 
س��رآمد بوده است. اين مس��أله در اين نسخه تغييري 
نكرده اس��ت. ممكن اس��ت بارها به خاطر بي اثر بودن 

نارنجك هايت��ان به دليل عكس العمل بموقع دش��من 
بنالي��د ي��ا پناه گرفتن ه��ا و دور زدن هاي هوش��مندانه 
دشمن دادتان را دربياورد. روحيه همكاري هم كه بين 
دش��منان بيداد مي كند و در مناطق شلوغ بايد حسابي 
حواستان باشد. در اين قسمت شاهد بهترين سندباكس 

در طول تاريخ هيلو هستيم. 
مراح��ل حتي در فضاهاي بس��ته ه��م جاي كافي 
ب��راي مانور ارائه مي كنند؛ ام��ا زماني كه پا به مناطق 
عظي��م و خيره كننده بازي مي گذاري��د، تازه مي توانيد 
وس��عت آن را درك كنيد. نقش��ه ها فوق العاده عريض 
هس��تند و براي گذر از آنها انتخاب هاي زيادي داريد. 

 Borderlands البته توقع سندباكس��ي به ق��درت
را نداش��ته باشيد. با معرفي دش��منان تازه، سلاح هاي 
ت��ازه اي هم به بازي مي  آيد كه نمونه هايش را قبلا در 
عناوين ديگ��ر ديده ايم، اما قطعا امتحان نس��خه هاي 
هيل��وي آنها خالي از لطف نيس��ت. در كنار مراحلي با 
آزادي عمل بس��يار، مراحل ديگري هم به شكل نسبتا 
خطي شاهد هس��تيم كه عمدتا سواري در يك وسيله 
نقليه را ش��امل مي ش��وند. همچنين براي اولين بار در 
تمام سري، بازيكن ها مي توانند پرواز با يك پليكان را 
تجربه كنند كه براي هواداران قديمي آن خيلي جذاب 

خواهد بود. 
اتم��ام ب��ازي در حال��ت معمول��ي حدود هش��ت 
 س��اعت زم��ان مي برد كه اي��ن زم��ان در حالت هاي 
Heroic و Legendary ت��ا بي نهاي��ت ب��ه درازا 
كش��يده خواهد شد! ناگفته نماند كه دستيابي به پايان 
اصلي يا به تعبير بازي افسانه اي  منوط به رياضت هاي 
بس��يار اس��ت كه فقط از دوس��تداران سرسخت هيلو 
برمي آيد. اگر دوست نداريد خودخوري كنيد، سري به 
اينترن��ت بزنيد و با دانلود آن وقت باارزش خود را هدر 
ندهيد! بخش چند نفره بازي مانند هميشه نقطه عطف 
آن اس��ت. تغيير اس��امي مدهاي قديم در اين قسمت 
مشهود است. قسمت War Games تمام مدهاي 
استاندارد چند نفره به اضافه تعدادي ديگر را در بر دارد. 
 حال��ت War Games به دو گيگابايت و هر اپيزود

 Spartan Ops به 1/5 گيگابايت فضاي خالي براي 
نصب نياز دارد. براي اولين بار در اين س��ري مي توانيد 
سلاح هاي مورد نظر خود را قبل از ورود به نقشه تعيين 
كنيد. همچنين تس��هيلات خاص مانند خش��ابگذاري 
سريع ، موج انفجار عظيم تر نارنجك و... براي انتخاب 
وجود دارند. دو خانه براي انتخاب اين تسهيلات داريد 
ك��ه به مرور افزايش خواهد يافت. وس��ايل س��اخت و 
ساز هم مانند هميشه حضوري قدرتمند دارد. البته اين 
فضاي كم براي ح��رف زدن از اين عنوان بزرگ اصلا 
كافي نيست و فقط توصيه مي كنيم حتما آن را تجربه 

كرده و از آنچه هست لذت ببريد.

خبر داغ

اصطلاح��ا تايل هاي رنگي حرك��ت دهيد. اگر فرش 
را ب��ه طور كامل باز كنيد چيزي حدود 5 / 4 موزائيك 
را مي پوش��اند و دانستن اين مقياس در مراحل جلوتر 
با معرفي موزائيك هاي قرمز و س��بز رنگ به كارتان 
مي آيد. اين موزائيك هاي رنگي مي تواند هر تعدادي 

را كه به آنها متصل اس��ت، بچرخاند؛ اما چگونه آنها 
را اتص��ال دهيم؟ براي اين كار كافي اس��ت فرش را 
ط��وري روي موزائيك ه��ا باز كنيد ك��ه حداقل لوله 
آخر آن باز نش��ده روي موزائي��ك رنگي قرار بگيرد. 
ح��الا ديگر خودتان هس��تيد كه تصمي��م مي گيريد 

بين يك تا چه��ار چه تعداد موزائي��ك را بچرخانيد. 
موزائيك هايي خاكس��تري و مش��كي رن��گ نيز در 
ب��ازي وجود دارد. مش��كي ها كاملا حك��م بلوك را 
دارد كه راه ش��ما را به هر طريق س��د ك��رده  و تنها 
راه گذر از آنها دورزدن ش��ان اس��ت و با اين كه خود 
ف��رش را مي توانيد روي خاكس��تري ها ببريد، اما در 
براب��ر چرخش مقاوم بوده و نمي توان موقعيت آنها را 
تغيير داد. تفاوت عمده موزائيك هاي سبز با قرمز هم 
در اينجاس��ت كه س��بزها بعد از يك بار گردش آبي 
ش��ده و ديگر نمي شود از آنها استفاده كرد. اينجاست 
كه دكمه R براي ش��روع مج��دد مرحله اهميت پيدا 
مي كند. مدل فرش در بازي به زيبايي س��اخته شده 
اس��ت. موس��يقي عالي و ش��نيدني بازي تمي سنتي 
دارد و كام��لا با حال و هواي بازي س��ازگار اس��ت. 
متاسفانه بازي بعضي از مكانيك هاي خود را بخوبي 
آم��وزش نمي دهد و با آزمون و خطاس��ت كه در آنها 
به تبحر مي رس��يد. البته هيچ توضيحي هم در مورد 
موزائيك هاي خاكستري و مش��كي داده نمي شود و 
حت��ي چرخاندن موزائيك هاي رنگ��ي نيز ابتدا كمي 
س��خت درك مي ش��ود. به هرحال فرش يك بازي 
معماي��ي زيباس��ت كه ب��ا وجود ضعف هاي��ش واقعا 
س��رگرم كننده  بوده و لذت پيدا كردن راه درس��ت در 
آن، مثل تم��ام معمايي هاي خوب جهان ش��يرين و 

لذت بخش است.

نينتن��دو اع��لام كرده بود هفتم دس��امبر نس��خه 
ت��ازه اي از Wii را ب��ا عن��وان WiiMini به بازار 
عرضه مي كند. اين كنسول كه قيمتي ارزان تر خواهد 
داش��ت، كوچك ت��ر ب��وده، از بازي ه��اي گيم كيوب 
پش��تيباني نك��رده، به هم��راه يك سنس��وربار، يك 
نانچ��اك و يك وي � ريموت � پلاس در دس��ترس 

علاقه مندان قرار خواهد گرفت.

س��ازندگان بانجي، طي اظهاراتي شايعات مبتني بر 
نام و موضوع بازي آينده خود را تائيد كردند. اين بازي 
ظاه��را Destiny نام دارد و قرار اس��ت يك عنوان 
با رابط كاربري س��اده و دنيايي عميق، قابل مقايسه با 
فرنچايز جنگ هاي ستاره اي باشد. داستان بازي مربوط 
به يك س��فينه فضايي است كه قصد نابودي زمين را 
دارد و شواليه ها به مقابله با آن برمي خيزند. ظاهرا بازي 
مولتي  � پلتفرم اس��ت و اولين پروژه از قرارداد ده ساله 

بانجي با اكتيويژن خواهد بود.

س��ازنده بازس��ازي Tomb Raider تائيد كرد 
 تمام كردن بازي 12 تا 15 ساعت زمان مي برد. ادامه 
سري به موفقيت نسخه اول بستگي دارد و همچنين 
سيستم سلامت لارا هم مانند بيشتر بازي هاي مدرن، 

حالت احيا شونده دارد.

نولان بوش��نل، پدر آت��اري از نگراني هايش براي 
نس��ل آينده كنس��ول ها و نااميدي از WiiU گفت. 
 WiiU اين در حالي است كه در جمعه سياه، فروش
 فق��ط 400ه��زار نس��خه ب��ود و X360 در مقاب��ل 

700 هزار نسخه فروش داشت!
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بررسی
Review

نازلي وحدت
دانش��مندان بس��ياري در تلاش هس��تند تا بتوانند 
فناوري هاي پيش��رفته اي را طراحي كنند. براي رسيدن 
به اين هدف، س��رمايه و زمان زيادي صرف شده است. 
يكي از نتايج به دس��ت آمده Holodeck اس��ت كه 
براي اولين بار در “Star Treck” مورد اس��تفاده قرار 
گرفت. اين وس��يله براي تجربه واقعي تمام مراحل يك 
بازي طراحي ش��ده است. در حقيقت هر زمان و مكاني 
را ك��ه بخواهيد مي توانيد با كمك اين فناوري تجربه و 
 Holodeck .تم��ام آنها را در واقعيت مش��اهده كنيد
تم��ام فيلم ه��ا و بازي هاي طراحي ش��ده توس��ط اين 
تكنيك را بسيار نزديك به واقعيت طراحي كرده، طوري 
كه نويس��ندگان “Star Treck” پيش بيني كرده اند، 
در قرن 24 ما با كم��ك اين فناوري مي توانيم واقعيت 

مجازي را با كيفيت بسيار بالايي مشاهده كنيم. 
ه��ر چند تا به حال بخش كوچكي از پيش بيني هاي 
انجام ش��ده توسط اين فناوري به واقعيت نزديك شده، 
ول��ي با توجه به س��ابقه فن��اوري واقعيت هاي مجازي 
ك��ه از س��ال 1980 در دس��ترس تمام كارب��ران قرار 
گرفته، مي توان اميدوار بود كه پيش��رفت هاي بس��يار و 
ش��ايان توجهي را پيش رو داش��ته باش��يم. البته اين را 
ه��م بايد ي��ادآوري كنيم كه در آن س��ال ها رايانه ها و 
كنس��ول بازي هاي رايانه اي فقط توانايي ايجاد تصاوير 
با كيفيت گرافيك س��ه بعدي را داش��تند. هر چند همه 
كاربران اين توقع را دارند كه كيفيت بازي هاي رايانه اي 
به كيفيت مع��ادل Flynn’s كه در “Tron” مطرح 
شده برس��د، با اين حال هم اكنون واقعيت چيز ديگري 
اس��ت و اي��ن بازي ها زمان زي��ادي را ني��از دارند تا به 
پيشرفت هاي لازم برسند و بتوانند اين واقعيت را تجربه 
كنند. با توجه به پيش��رفت هايي ك��ه تا به حال صورت 
گرفته، تلويزيون هاي س��ه بعدي و كينكت هاي كمپاني 
مايكروسافت با استفاده از حس��گرهايي در داخل شان، 
مي توانند تمام حركات كاربران را دريافت و آنها را آناليز 

كنند. 
ول��ي آيا با وج��ود چنين فناوري هاي��ي، هولو گرام 
بدون اس��تفاده خواهد ماند؟ مس��لما جواب اين س��وال 
منفي است؛ زيرا با توجه به قابليت هاي بسيار كينكت ها 
و ام��كان توس��عه آن در آينده، اين فن��اوري قابليت به 
تصوير كش��يدن دوباره تصاوير را به همراه ندارد. علاوه 
بر اين، تلويزيون هاي س��ه بعدي آنچنان كه پيش بيني 
مي ش��د نتوانس��تند كيفيت لازم را در خود داشته و نظر 
كاربران را به خود جل��ب كنند. با وجود اين از امكانات 
و توانايي هاي فناوري هولو گرام نا اميد نش��ويد. درست 
اس��ت كه با به حقيقت پيوستن اين فناوري براي انجام 
بازي ه��ا به زمان زيادي نياز داريم، ولي آنچه تا به حال 
توليد ش��ده نش��ان از اين دارند كه حتي ممكن است تا 
پي��ش از قرن 24 پيش بيني هاي ص��ورت گرفته براي 

اين فناوري، عملي شود. 

يكي از مهم ترين دلايل علاقه كاربران به فناوري 
هولوگ��رام امكان غوطه ور ش��دن در تصاوير و مناظر 
موج��ود در چنين فيلم ها و بازي هايي اس��ت. به بيان 
ديگ��ر فيلم ها و بازي ها زماني به چش��م مي آيند كه 
بتوانن��د ما را، به عنوان بينندگان مجذوب دنياي خود 
كنند. در حالي كه فيلم ها و بازي هاي دو بعدي با توجه 
به محدوديت هاي ش��ان امكان رفت��ن و لمس دنياي 
مج��ازي را از كارب��ران مي گيرن��د. در عمل واقعيت 
مجازي با اس��تفاده از HMD فن��اوري هولو گرام را 
چنان كه شايس��ته است به تصوير مي كشد، در حالي 
ك��ه فناوري ه��اي پي��ش از اين ب��ا پروجكت كردن 
تصاوير س��ه بعدي به چنين دس��تاوردي رسيده اند.  با 
وجود اين طراحي و ساخت فناوري HMD آن طور 
كه بايد كار آس��اني نيس��ت؛ بنابراين براي رسيدن به 
نتايج مناس��ب و در خور آن بايد زمان و هزينه زيادي 

صرف شود. 
پرواضح اس��ت كه ب��ا توجه به مطالب گفته ش��ده 
دو چيز باع��ث ايجاد تفاوت بي��ن Oculus Rift ها 
و تلويزيون ه��اي معمولي مي ش��ود؛ اول قيمت بس��يار 
زياد چني��ن فناوري هايي در مقايس��ه ب��ا فناوري هاي 
ديگر اس��ت. به طور مثال مي توان گفت يك تلويزيون 
HMD مي توان��د در حدود چند ميلي��ون دلار هزينه 
دربر داش��ته باش��د، در حال��ي كه اولي��ن تلويزيون هاي 

توليد ش��ده با فن��اوري Oculus تنها حدود چند صد 
ه��زار تومان هزينه دربرداش��ته اند. دومين دليل برتري 
Oculus ها در مقايس��ه با HMD ها نمايش تصاوير 

با ريزترين و ظريف ترين مشخصات حاوي آن است. 
البت��ه اين را ه��م بايد اضافه كن��م كه HMD ها 
همانند تلويزين هاي سه بعدي با نمايش تصاوير در ابعاد 
س��ه بعدي، اين مفهوم را به ذهن القا مي كند كه تصوير 
مورد نظر عمق دارد. تنها قابليت اضافه شده به فناوري 
HMD تش��خيص زاويه ديد كاربر و نمايش تصاوير 

مدنظر وي از آن زاويه است. 
 از ديگ��ر تفاوت ه��اي عم��ده فناوري س��ه بعدي و 
هولو گرام مي توان به نحوه كاركرد هر يك از آنها اش��اره 
كرد. در عمل فناوري س��ه بعدي با استفاده از تعريف دو 
مشخصه اضافه تر از فناوري هاي معمولي عمق تصوير 
را براي ذهن ايجاد مي كند. يعني هركدام از چش��مانتان 
شيء به تصوير كش��يده شده را از زاويه متفاوت تري در 
مقايسه با چشم ديگر مي بيند، همين تفاوت زاويه باعث 
متفاوت به نظر رس��يدن تصوير و ايجاد عمق مورد نظر 
براي كاربر اس��ت. بنابراين طراحان بازي هاي سه بعدي 
نيز بايد تك تك تصاوير با دو مشخصات متفاوت از هم 
طراح��ي كنند تا كاربر بتواند اين تصاوير را از زاويه هاي 
مختلف مش��اهده و عمق تصوي��ر را دريافت كند. ولي 
متاس��فانه براي انجام چنين كاري طراحان رزولوش��ن 

تعريف شده براي هر تصوير را در مقايسه با رزولوشن هاي 
تعريف شده پيش از اين در تصاوير دو بعدي كمتر مي كنند 

تا بتوانند تصاوير را به نمايش بگذارند. 
با وج��ود اين، فن��اوري هول��و گرام تصاوي��ر را در 
قالب زاويه ه��اي مختلف در اختي��ار تلويزيون تان قرار 
مي ده��د تا بتواند با خلق اين واقعيت مجازي، ش��ما را 
ب��ه طور كام��ل وارد اين دنيا كند. ب��ه همين دليل اين 
فن��اوري نياز دارد تا بتوان��د از طريق يك دوربين كاربر 
را مش��اهده كرده و تصاوير را به نمايش بگذارد. اگرچه 
سيس��تم هاي سه بعدي طراحي شده توسط كمپاني هاي 
مختلف متفاوت بوده ولي كمپاني اپل سيستم سه بعدي 
مخص��وص به كار با رايانه  را طراحي كرده اس��ت. اين 
يعني اين سيس��تم كاري با انجام بازي هاي س��ه بعدي 
نداش��ته و تنها سيس��تم مختص كار با رايانه را طراحي 
كرده اس��ت. با وجود اين كمپاني هاي بزرگي چون اپل 
و مايكروس��افت همچنان تحقيقات لازم براي توس��عه 
چنين فناوري هايي را انجام مي دهند تا بتوانند ايده هايي 
را به محصولات جديد و پيشرفته تبديل كنند. البته تابه 
حال چنين الگوهايي به واقعيت نزديك نش��ده اس��ت؛ 
ولي پيش بيني مي ش��ود در آينده اي نزديك آنچه بايد، 
اتفاق بيفتد و گجت هاي پيش��رفته اينچنيني س��اخته و 

وارد بازار شود. 
www.howstuffwork.com:منبع

به روز ترين فناوري تصاوير

تراشه هاي نوري
آي بي ام در فناوري س��يليكون 
فوتوني��ك ب��ه مرزه��اي جديدي 
رس��يده اس��ت و موف��ق ش��ده با 
مولفه ه��اي داخلي در ريزتراش��ه، 
به ارس��ال و دريافت اطلاعات از 

طريق لينك هاي نوري بپردازد. 
محقق��ان پيش از اي��ن نيز به 

توليد لينك هاي ن��وري داده پرداخته بودند، اما اين حركت آي بي ام از اين 
نظ��ر حائز اهميت اس��ت كه مي توان��د از تجهيزات فعل��ي و متداول توليد 
تراش��ه 90نانومتري براي انجام اين كار اس��تفاده كند. تراشه هاي امروزي 

از س��يم هاي فلزي براي انتقال داده اس��تفاده مي كنند اما لينك هاي نوري 
مي توانند در فواصل و سرعت بيشتر به انتقال اطلاعات بپردازند. 

اي��ن تراش��ه مي تواند چند مولفه نوري، از جمله مالتي پلكس��ر تقس��يم 
طول موج داش��ته باشد كه باعث مي شود انتقال اطلاعات با فركانس هاي 
مختلف نور ممكن باشد. اين روش باعث مي شود از يك كانال براي انتقال 

اطلاعات بيشتر استفاده شود. 
تراش��ه آي ب��ي ام مي تواند با س��رعت 25 گيگابيت بر ثاني��ه به انتقال 
اطلاعات بپردازد. محققان انتظار دارند اين ميزان را با پيشرفت اين فناوري 

و موازي سازي عمليات انتقال اطلاعات بيشتر كنند. 
اي بي ام انتظار دارد اين فناوري در سيس��تم هاي بزرگ بيش��تر به كار 
بيايد. ابررايانه ها، كلاسترهاي شبكه يا مسيرهاي اصلي داده از بازار اهداف 
اين تراش��ه خواهند بود. البته حضور اين تراش��ه ها در ب��ازار مصرف كننده 

دور از ذهن نخواهد بود. 
پردازش 90 نانوميلي متري آي بي ام به اندازه 22 نانومتري اينتل پيشرفته 
 Ivy نيس��ت. اينتل از فناوري 22 نانومتري خودش در آخرين تراشه هاي
Bridge استفاده كرده است. البته براي نخستين بار است كه لينك انتقال 
داده از طريق نور وارد تراش��ه هاي كوچك تر از صدنانومتر مي شود. گفتني 
است يك نانومتر برابر با يك ميلياردم متر است و 1100 تراشه 90 نانومتري 

در كنار همديگر مي توانند به اندازه يك تار موي انسان باشند. 
اين تراشه آي بي ام همچنين در مصرف برق نيز به صرفه است و همين 
باعث مي ش��ود در بازار امروزي تراش��ه ها، كه مصرف ب��رق پايين يكي از 
مولفه هاي كليدي يك تراشه است، خودي نشان دهد. آي بي ام اين تراشه 

را در كنفرانس IEEE معرفي كرد. 
CNET :منبع
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شبکه
Network

مس��ير طولان��ي و زمانب��ري ب��راي رس��يدن ب��ه 
شبكه هاي 4G سپري ش��د. امروزه برخي شركت هاي 
بزرگ مخابراتي دنيا، به عرضه خدمات 4G مي پردازند 
و عده اي ديگر نيز قول داده اند تا اواس��ط س��ال 2013 
ميلادي به ش��بكه نس��ل چهارم برس��ند. در حالي كه 
بخش عمده اي از تمركز اين فناوري روي مصرف كننده 
اس��ت، اين اتفاق تاثير ديگري بر كسب و كار مي گذارد 
كه با توجه به س��رعت اين ش��بكه ها )تا 40مگابيت بر 

ثانيه( مي تواند قابل توجه باشد. 
توليد بهتر

در ابتدا بايد اش��اره كرد كه امكان توليد بيشتري در 
اختي��ار كارمندان قرار مي گيرد. به دلي��ل اين كه امروزه 
كس��ب وكارهاي بيش��تري به س��وي فن��اوري موبايل 
و كار از طري��ق آن رو آورده ان��د، تمرك��ز زي��ادي ب��ر 
 مقوله كيفيت اتصال واقع ش��ده اس��ت. به دليل اين كه

 Wi-Fi همگاني نش��ده اس��ت و فناروي 3G، تنها 
مي تواند پاس��خگوي نياز شبكه هاي اجتماعي، ارسال و 
درياف��ت ايميل يا برقراري تماس هاي ويدئويي باش��د، 

ارتباط سريع تري براي انجام كارها مورد نياز است. 
اي��ن ابزارها، در كنار ميزان توليد بيش��تر مي تواند از 
هزينه هاي يك ش��ركت بكاه��د و جابه جايي كاركنان 
آن را ب��ه حداقل كاهش ده��د. همچنين فضاي اداري 
بيش��تري ايجاد مي ش��ود؛ چرا كه اغلب افراد مي توانند 

در خانه كار كنند. 
با ش��بكه قدرتمند 4G، اي��ن راه حل ها مي توانند به 
روش��ي به واقعيت تبديل شوند كه Wi-Fi يا 3G در 

انجام آن ناتوان بوده اند. 
حضور در وب و موبايل

توس��عه و راه اندازي ابزارهاي نوين، كمك ديگري 
است كه فناوري 4G  به مشاغل مي كند. حضور در وب 
امروز ديگر يك الزام اس��ت، ول��ي حضور موبايل هنوز 
به يك الزام تبديل نش��ده اس��ت و شركت ها به سمت 

آن در حركتند. 
مطالعات جديدي كه از س��وي eBay انجام ش��د، 
نش��ان مي دهد 39 درصد از مشتريان اين وب سايت از 
طريق دس��تگاه هاي موبايل خود به خريد مي پردازند و 
55 درص��د از كاربران eBay تمايل دارند از موبايل به 

عنوان ابزار اصلي خريد خود استفاده كنند. 
ش��ركت هايي چون eBay و آمازون ك��ه زودتر از 
بقيه تمركز خود را بر صنعت موبايل گذاش��ته اند، امروز 

به س��ود قابل توجهي از اين راه رس��يده اند. اما كساني 
كه حتي چني��ن ابزارهايي در اختيار ندارند هم مي بينند 
كه مشاهده وب س��ايت ها از طريق موبايل بسيار بيشتر 

شده است. 
تنه��ا عاملي كه مي توان��د مش��تريان را از اين نوع 
تراكنش ها باز بدارد، نااميدي و ناتواني در اتصال اس��ت 
و ارتب��اط از طريق موبايل را عجيب و كند مي س��ازد و 
آنها را وادار مي كند از لپ تاپ يا PC استفاده كنند و با 

سيگنال ضعيف موبايل سر و كله نزنند. 
سرويس بهتر براي مشتريان

در مطالعه  eBay، س��ه عامل مهمي كه باعث نبود 
دسترس��ي كاربران مي شد، سرعت پايين اتصال، قطعي 

پرداخت و ناتواني شبكه عنوان شد.
با ش��بكه هاي 4G، فرصت براي حذف اين ديوارها 
و ايجاد س��رويس بهتر وجود دارد كه مي تواند مشتريان 
را راضي نگه دارد و در نتيجه درآمد ش��ركت ها بيش��تر 

خواهد شد. 
بخش فروش، تنها بخش��ي از صنعت نيس��ت كه از 
 EE 4 س��ود مي برد. مطالعه اي كه از س��ويG ارتباط
انجام شده، نشان مي دهد كه در آمريكا )كه شبكه هاي 
4G از س��ال 2010 قابل اس��تفاده هس��تند( توس��عه 
تجارت س��رعت شگفت آوري گرفته است. موسسه هاي 
ساختماني از اين شبكه براي ارسال داده هاي لحظه اي 
استفاده مي كنند؛ در حالي كه خودروسازها، ماشين را به 

يك HotSpot تبديل كرده اند. 
قابليت هاي جديد وارد مي شود

اين كه بدانيم مشتريان با سرعت بيشتري مي توانند 
به محصولات دسترسي پيدا كنند، به اين معني است كه 
مشاغل مي توانند قابليت هاي جديدي را به سرويس هاي 
خ��ود بيافزايند كه قبلا انج��ام آن ممكن نبود. اما تمام 
اين فوايد تنها بخشي از استراتژي بلندمدت خواهد بود. 
هنگامي كه ش��بكه هاي 4G همه گير ش��ود، آن زمان 
پتانس��يل واقعي نس��ل چهارم مخابراتي روشن خواهد 
ش��د. البته تا رس��يدن به اين هدف، زمان زيادي باقي 
مانده اس��ت. ولي مش��اغل مي توانند خود را براي گذار 

بين نسلي آماده كنند. 

فوايد شبکه هاي موبايل نسل چهارم براي مشاغل

 گوگل و فيس بوك 
عليه قانون فعلي ثبت اختراع

هر ساله بر تعداد ش��ركت هاي بزرگ فناوري كه به دليل دزديدن حق 
اختراع از يكديگر ش��كايت مي كنند، بيشتر مي شود. گروهي از شركت هاي 

بزرگ اين حوزه، در تلاشند تا به ثبت رويه اختراعات اعتراض كنند. 
گوگل، فيس بوك، زينگا و پنج ش��ركت بزرگ ديگر، جمعه گذش��ته با 
ارس��ال دادخواس��تي به دادگاه فدرال آمريكا، خواهان رد درخواس��ت ثبت 
اختراعات انتزاعي ش��دند. دليل اصلي اين موضوع، شكايت بانك CLS از 
شركت Alice بود كه به دليل زيرپا گذاشتن حق اختراع اين شركت مبني 
بر روش��ي كامپيوتري كه ش��خص ثالث مي تواند تا زمان معيني پول ميان 

طرفين قرارداد را نزد خود نگه دارد، رخ داده بود. 
،dell ش��ركت هاي  ك��ه  صفح��ه اي   37 دادخواس��ت  اي��ن   در 

را  آن  Red Hat ه��م  و   Intuit، Homeway، Rackspace  
امضا كرده بودند، آمده اس��ت كه عباراتي مانند، در يك كامپيوتر، يا روي 
بس��تر اينترنت، ايده هايي انتزاعي اس��ت كه لياقت ثبت شدن را ندارد. اين 

دادخواس��ت از سوي اين شركت ها بس��يار مهم ارزيابي شده است. در اين 
دادخواست آمده است: 

بس��ياري از اختراعات مرتب��ط با كامپيوتر، اي��ده اي را در عمومي ترين 
ش��كل آن توصيف و معمولا اج��راي آن را روي كامپيوتر يا اينترنت تلقي 

مي كنند. چنين ادعاهاي خامي باعث مي ش��ود اين ش��ركت در مقابل تمام 
روش هاي پياده س��ازي آن ايده صاحب حقي نادرس��ت ش��ود. ثبت چنين 
درخواس��ت هايي باعث مي ش��ود نوآوري در اين صنعت تنبيه شده و افراد 

سودجو در دادگاه ها برنده شوند. 
  High-tech اين دادخواس��ت ايده هاي انتزاعي را طاعوني در حوزه
ناميده اس��ت. فكر ك��ردن به ايده ه��اي انتزاعي كاركرد ي��ك كامپيوتر يا 
وب سايت امر س��اده اي است اما بخش ارزشمند، دش��وار و پيچيده ماجرا، 
در مراحل ديگري اتفاق مي افتد: طراحي، تحليل، پياده س��ازي و راه اندازي 

نرم افزار، سخت افزار و رابط كاربري. 
در اين دادخواس��ت همچنين فهرس��تي از اختراعاتي كه بسيار عمومي 
هس��تند و مشخصا براي امن كردن حق ش��كايت شركت، تا حق توليد آن 
ثبت ش��ده اند، آمده است. گفتني اس��ت تنها شركت هاي آمريكايي سالانه 

29ميليارد دلار بابت شكايات حق اختراع ضرر مي كنند. 
ثب��ت اختراع طي چند س��ال اخير در حوزه هاي نرم افزار و داروس��ازي 
افزايش يافته اس��ت و انتظار مي رود رفرمي اساس��ي در اين بخش صورت 

پذيرد. 
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گرافيک
Graphic

نويد حاتمي
با رش��د روزافزون فناوري، اس��تفاده از آن در جهت 
اهداف آموزش��ي و توليد نرم افزارها براي ارائه محتواي 
الكترونيك��ي در جهت هماهنگي آموزش با ش��يوه هاي 

نوين آموزشي ضروري به نظر مي رسد. 
 E-Learning يكي از نرم افزارهايي كه در زمينه
)آموزش الكترونيكي( و توليد محتواي الكترونيكي بسيار 
قدرتمند عمل كرده و هر روز ش��اهد پيشرفت چشمگير 
ابزاره��ا و امكان��ات آن در اي��ن زمينه هس��تيم برنامه 
Captivate  شركت ادوب است كه از آن همان گونه 
كه قبلا نيز اش��اره شده بود )شماره 297( براي مقاصد 
گوناگوني چون توليد نرم افزار هاي آموزشي، شبيه سازي 
نرم افزارهاي رايانه اي، اس��تفاده به عنوان نرم افزار مادر 
به منظور توليد محتواي آموزش��ي، ايجاد اس��لايد شو، 

ايجاد آزمون و... مي توان استفاده كرد.
از امكانات جانبي آن مي توان به ضبط صدا و تصوير 
رايانه در كيفيت بسيار مطلوب اشاره كرد. مي توان گفت 
قدرتمندترين بخش اين نرم افزار ايجاد حالت هاي كاملا 
تعاملي به ص��ورت خودكار هنگام تولي��د نرم افزارهاي 

آموزشي و شبيه ساز محيط نرم افزارهاست. 
براي دسترس��ي به تمام امكانات اين نرم افزار لازم 
اس��ت آن را در حالت Administrator اجرا كنيم. 
بنابراين پس از اجراي نرم افزار، پيغامي مبني بر احتمال 
غيرفع��ال بودن برخي امكان��ات آن مانند ضبط تصوير 
مانيتور و ضبط صدا در ويندوز 7 نمايش داده مي شود. 
ب��راي اين منظ��ور بايد نرم افزار را با كليك راس��ت 
و انتخ��اب Run As Administrator اجرا كرد 
تا اس��تفاده از تمام��ي امكانات آن فراهم ش��ود. براي 
جلوگي��ري از به نماي��ش در نيامدن اين اخطار مي توان 
گزين��ه Don’t ask me again را انتخاب كرد تا 

اين كادر در اجراي بعدي غيرفعال شود. 
بلافاصله پس از اجرا در پنجره ظاهر ش��ده بايد نوع 
پروژه جدي��د را از بين حالت هاي پيش��نهادي نرم افزار 

انتخاب كنيم، كه اين حالات عبارت است از:
 ،)Software Simulation( شبيه سازي نرم افزار
پروژه جديد خالي )Blank(، ايجاد پروژه جديد از فايل 
 ،)from Microsoft Powerpoint( پاورپوينت
ايجاد اسلايد شو )SlideShow(، ايجاد الگوي جديد 
)Project Template(، ب��از ك��ردن ي��ك الگوي 
آماده)From Template(  و حالت جمع بندي چند 

. )Aggregator( پروژه
 Software simulation براي شروع كار گزينه

را انتخاب كنيد. در اين حالت پنجره اصلي برنامه بسته 
شده و پنجره اي با كادر قرمز رنگ جهت ذخيره و ضبط 
محتواي مانيتور ظاهر مي شود كه در آن مي توان نسبت 

به تنظيم سايز تصوير و نحوه ذخيره آن اقدام كرد. 
 Screen Area در اين پنجره در صورت انتخاب
محدوده دلخواهي از مانيتور كه توس��ط كاربر مشخص 

مي شود يا حالت Full Screen ذخيره خواهد شد. 
در صورت انتخاب گزين��ه Application مي توان 
پنج��ره نرم افزار مورد نظر خود را انتخاب كرد تا تصوير در 
سايز پنجره آن برنامه ذخيره شود. اين نرم افزار در سه حالت 
Automatic، Full motion و Manual ك��ه 
به ترتي��ب براي انتخاب نحوه ضب��ط به صورت خودكار، 
ضب��ط كامل به صورت فيلم و ضبط دس��تي اس��تفاده 
مي ش��ود، عمل ضبط را انجام مي ده��د.  درصورتي كه 
حال��ت اتوماتي��ك را انتخ��اب كني��م بي��ن چهارحالت 
 Custom و Demo، Assessment، Training
حداق��ل يك مورد را ب��راي انتخاب حال��ت ضبط بايد 
 Panning انتخاب كرده و پس از آن با انتخاب حالت
 Manual وNone، Automatic يكي از حالت هاي(
براي حركت صفحه ذخيره شده به طرفين هنگامي كه 
محدوده انتخاب ش��ده ب��راي ضبط كوچك تر از صفحه 
اصلي باش��د( و حالت ضبط صدا )از طريق ميكروفن يا 
س��اير ورودي ها( ب��ا زدن دكم��ه Record مي توانيم 
ضبط را آغاز كنيم. در حالت Demo نس��خه نمايشي 
از نرم اف��زار م��ورد نظر ب��دون تعامل و فق��ط با نمايش 

مكان ماوس و كليك ها ذخيره مي شود. 
در حال��ت Assessment )ارزيابي( حالت تعاملي 
ب��ا امكان نمايش خودكار پيغ��ام خطا در صورت كليك 
نكردن در مكان مناس��ب و حال��ت Training � كه 
كامل شده حالت قبلي اس��ت � علاوه بر حالت تعاملي 
با امكان نمايش پيغام خطاي كليك در محل نامناسب، 

پيغام قرار گيري ماوس در محل مورد نظر نيز به صورت 
خ��ودكار ايج��اد و ذخيره مي ش��ود. در اي��ن دو حالت 
ام��كان شبيه س��ازي تايپ، محل و مطلب تايپ ش��ده 
نيز ع��لاوه بر كليك ماوس امكانپذير اس��ت. در حالت 
Custom نيز كاربر مي تواند علاوه بر موارد ذكر شده 
امكان نمايش پيغام هاي انتخاب درست � و در مواقعي 
انتخاب نادرست � نمايش توضيح هنگام رجوع به محل 
 مناس��ب و حتي تعيين تعداد دفعات انتخاب اش��تباه را 

تعيين كند. 
در نهايت ب��ا كليك روي دكم��ه Record عمل 
ضبط تصوير و صدا آغاز ش��ده و با هر كليك و حركت 
ماوس شما، همه عمليات با توجه به حالت انتخاب شده 
ش��ما ضبط مي  ش��ود. پس از اتمام مراحل ضبط بافشار 
دكم��ه End از صفح��ه كليد عملي��ات ضبط متوقف 
و تمامي مراحل ثبت ش��ده به محي��ط نرم افزار منتقل 

مي  شود. 
اصول كار اين نرم افزار به اين حالت است كه نرم افزار 
با هر بار كليك ماوس يا فش��ار دكمه هاي صفحه كليد 
عكس��ي از مانيتور تهيه كرده و ضمن ضبط مكان هاي 
كليك ماوس و اضافه كردن توضيحات مناس��ب براي 
دسترسي به آنها، صداي كاربر را نيز از طريق ميكروفن 
رايانه روي اس��لايد مورد نظر ذخيره مي كند. علاوه بر 
دكم��ه End كه به منظور اتم��ام مراحل ضبط به كار 
م��ي رود دكمه pause ب��راي توقف موق��ت عمليات 
ضب��ط و ش��روع مج��دد آن، Print Screen براي 
ايجاد يك اس��لايد جديد از صفح��ه مانيتور، F9 براي 
ش��روع ذخيره به صورت فيل��م و F10 براي توقف آن 

استفاده مي شود. 
پس از ضبط اس��لايدهاي مورد نظر و فش��ار دكمه 
اتمام ضبط و ورود به محيط اصلي نرم افزار، جعبه ابزاري 
در منتهي اليه س��مت چ��پ نرم افزار براي اضافه كردن 

عناص��ر مختلف به اس��لايد با هدف ايج��اد توضيحات 
 )FILMSTRIP( ن��وار كن��اري آن  از  كامل ت��ر و 
براي مش��اهده اسلايدهاي ضبط ش��ده و انتخاب آنها 
اس��تفاده مي شود. با انتخاب هر اس��لايد در نوار پاييني 
ك��ه با ن��ام TimeLine مش��خص ش��ده مي توانيم 
اس��لايد انتخ��اب ش��ده و همچنين عناص��ر و صداي 
 ذخيره ش��ده روي آن را مش��اهده كرد و در صورت نياز 

تغيير داد.
در س��مت راس��ت ني��ز ن��وار Properties براي 
مش��اهده ويژگي ه��اي عناص��ر انتخ��اب ش��ده و نوار

Library جهت مش��اهده، ويراي��ش و اضافه كردن 
عناصر اس��تفاده ش��ده در پروژه به كار مي رود. پس از 
 File\ Preview پايان ضبط و ويرايش پروژه از مسير
مي توانيم پيش نمايشي از پروژه را در حالت هاي مختلف 
مانند )فقط اس��لايد انتخاب شده(، )همه اسلايدها(، )از 
اس��لايد انتخاب ش��ده به بعد( و... را مشاهده كرد و در 
صورت تائيد از مسير File\Publish نسبت به ايجاد 

خروجي نهايي اقدام كرد. 
خروج��ي نهايي اي��ن نرم افزار حالت ه��اي متنوعي 
داش��ته و مي توان به صورت فايل فلش، فايل اجرايي، 
فاي��ل چاپي و... آن را ايجاد كرد. قبل از ايجاد خروجي 
نهايي از طريق File\Publish Setting مي توان 
تنظيمات پيش��رفته تري روي فايل هاي خروجي اعمال 
ك��رد. ب��راي اجرا و مديري��ت اجراي فايل توليد ش��ده 
هنگام پخش، همراه فايل يك پوس��ته پخش ضميمه 
 Window\Skin Editor مي ش��ود كه از مس��ير
ي��ا Shift+F11 مي ت��وان آن را فراخوان��ي ك��رد و 
تنظيم��ات دلخ��واه روي آن انجام داد. در ش��ماره هاي 
بعدي درباره تنظيمات پيش��رفته خروجي، پوسته پخش 
و ايج��اد آزمون ه��اي الكترونيكي در محي��ط نرم افزار 

Captivate مطالب بيشتري ارائه خواهيم كرد.

استفاده از Adobe Captivate در توليد نرم افزارهاي آموزشي 

Captivate توليد محتواي الکترونيکي در
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برنامهنويسي
Programing

اميربهاالدين سبط الشيخ
طراح��ي و برنامه نويس��ي در وب، الفبايي دارد كه هر 
توس��عه دهنده بايد با آنها آشنا باشد و بداند يك تكنيك 
چطور پياده شده است و اساسا براي هر نياز، چه راه حلي 

مي توان تعيين كرد.
ايجک�س )AJAX(: ايجك��س مخف��ف عب��ارت 
 Asynchronous JavaScript and XML
اس��ت كه در بيش��تر نرم افزارهاي وب امروزي مشاهده 
مي ش��ود. براي مش��اهده مثال هاي معروف آن مي توان 
جي ميل، فيس بوك، فليكر، اي بي و حتي بخش مديريت 

وردپرس را بررسي كرد. 
در ايجكس از طريق ارس��ال يك درخواس��ت با نام 
XMLHttpRequest به سرور، مي توان اطلاعاتي 
را ارس��ال يا دريافت كرد، بدون آن كه صفحه وب دوباره 
لود ش��ود. در نتيجه تجربه استفاده از آن صفحه راحت  تر 
و ظاهر يك وب س��ايت به نرم افزار دس��كتاپ نزديك تر 

مي شود. 
مرورگر )Browser(: يك مرورگر در واقع ساختار 
اطلاعات دريافتي وب را درك مي كند. مرورگرهاي وب 
امروزي هيولاهايي با چند وظيفه ترسناكي هستند كه 
تنها به بارگ��ذاري صفحات نمي پردازند. براي مثال، 
مي توان كاربري ه��اي FTP، IRC و... را در اين 

مرورگرها  ك��رد.  مش��اهده  مرورگرها 
به ش��يوه هاي مختل��ف كدهاي 

دريافتي را نمايش مي دهند و 
از اين رو، يكي از كارهاي 
توس��عه دهنده،  دش��وار 
نمايش  يكس��ان كردن 
بيش��تر  در  وب س��ايت 

مرورگرهاست. 
س  س ا س�ي ا

)CSS(: توس��عه س��مت 
از مهم ترين  كارب��ر، يك��ي 

ي��ا  س��ي اس اس ها  وظاي��ف 
 Cascading Style Sheets

اس��ت. اين س��ندها ش��يوه نمايش هر قطعه و 
بخش صفحه وب را تعيين مي كند و زيبايي طراحي وب، 

تا حد زيادي به اين سندها وابسته است. 
مخف��ف ني��ز  عب��ارت  اي��ن   :)DOM(  دام 

Document Object Model اس��ت. اين مدل 

معم��ولا براي م��رور عناصر ب��ه كار رفته در يك س��ند 
HTML ي��ا XML ب��ه كار م��ي رود. دام س��اختاري 
سلس��له مراتبي دارد و از مجموعه اي از گره ها تش��كيل 

شده است. 
رويداده�ا )Events(: نرم افزاره��اي وب ام��روزي 

كام��لا ب��ه رويداده��اي رخ داده در صفحه 
 ، س��ند اما رويداد چيس��ت؟  حسا

بيش��تر كارهايي كه در تعامل ب��ا يك صفحه وب انجام 
مي دهيم، نتيجه يك رويداد اس��ت. بردن نشانگر ماوس 
روي يك دكمه، يك روي��داد ايجاد مي كند كه مي تواند 

پردازش شود و كاري انجام دهد. 
فايرب�اگ )Firebug(: ه��ر صنعتگري 
به ابزارهايي درس��ت براي انجام صحيح 
كارهايش ني��از دارد. توس��عه دهندگان 
وب نيز از اين قاعده مس��تثنا نيس��تند. 
يك��ي از بهترين ابزاره��ا، فايرباگ 
ن��ام دارد. اي��ن اب��زار كه در 
مرورگ��ر فايرفاك��س و 
به عنوان يك افزونه 
مي ش��ود،  نصب 
تمام  مي تواند 
ي  بخش ها

ي��ك 
صفح��ه 

بع��د  را 

از لود ش��دن صفحه تغيير داده و ك�ار را براي ط�راح�ان 
بسيار ساده كند. 

گريدها )Grid(: گريدها، فريم ورك هاي تصويري 
هس��تند كه صفحه بر اس��اس آنها س��اخته مي ش��ود. 
گريدها از صنع��ت چاپ وام گرفته و وارد جريان كاري 
توس��عه وب شده اند. فريم ورك هاي CSS زيادي براي 
پياده سازي يك طرح از طريق گريد توليد شده  است كه 
مي تواند س��رعت توليد و طرح زدن براي يك صفحه را 

افزايش دهد. 
اچ ت�ي ام ال )HTML(: اچ ت��ي ام ال، صفحه هاي��ي 
 اس��ت كه به زبان اس��تاندارد وب تبديل ش��ده  و مخفف

اس��ت.   HyperText Markup Language  
نقش اچ تي ام ال در وب، همانند آجر براي ساختمان است. 
هر سند اچ تي ام ال از چند المان مختلف تشكيل مي شود. 
اچ تي ام ال5 هنوز به طور كامل در مرورگرها پياده س��ازي 
نشده، اما فاصله چنداني تا پياده سازي كامل آن نيست. 

اينترنت اكسپلورر )IE(: برخي توسعه دهندگان وب، 
شب ها كابوس اينترنت اكسپلورر9 را مي بينند. مرورگري 
ك��ه به دلي��ل نصب پيش ف��رض در سيس��تم هاي عامل 
ويندوز، در ميان ديگر مرورگرهاي پيشرو، پرمصرف ترين 
اس��ت و از طرف ديگر، قابليت هاي پياده س��ازي آخرين 
تكنيك ه��اي وب را ن��دارد. هر چند با عرض��ه اينترنت 
اكسپلورر9، مايكروسافت گامي در مسير درست برداشت، 
اما هنوز بسياري از نسخه هاي قديمي تر استفاده مي كنند 
و علاوه بر به جان خريدن خطرهاي امنيتي اين مرورگر، 
زحمت زيادي به گردن توسعه دهندگان وب مي اندازند 

تا وب سايتشان را با اين مرورگر همخوان كند. 
يكي   :)JavaScript( جاوااس�کريپت 
از س��ه غول بزرگ توس��عه وب، در كنار 
اچ تي ام ال و سي اس اس، جاوااسكريپت 
اس��ت، ك��ه البت��ه ارتباطي ب��ا زبان 
برنامه نويس��ي جاوا ن��دارد. اين زبان 
در  وب،  تح��ت  اسكريپت نويس��ي 
ميليارده��ا وب س��ايت و صفحه هاي 
وب اس��تفاده مي ش��ود و در حقيقت 
رفتار ي��ك صفحه وب را مش��خص 
مي كند. كتابخانه ها و مجموعه  ابزارهاي 
فوق الع��اده اي از جمل��ه jQuery براي 
اين اس��كريپت نوشته شده است كه كارهاي 
خارق العاده را با تلاش و هزينه كمتر ميسر مي كند. 

الفبای توسعه در وب

مه�رداد خادم دلير � نمين: رايانه من هميش�ه 
My document را در تس�ك منيجمن�ت، ج�زو 
برنامه ه�اي درح�ال اج�را نش�ان مي ده�د. وقتي 
اندتسك مي كنم هم دوباره ظاهر مي شود. سرعت 
رايانه هم كم ش�ده اس�ت. با آنتي ويروس نود32 
به روز ش�ده اسکن كامل كردم، اما تغييري حاصل 

نشد. لطفا راهنمايي كنيد. 
اين مش��كل را مي توان از طريق رجيس��تري حل 
كرد. با كليك روي دكمه اس��تارت، Run را انتخاب 
 Enter دكمه REGEDIT كنيد و پ��س از  تايپ

را بزنيد تا به مسير زير برويد: 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT-
WARE\Microsoft\Windows NT\Cur-
rentVersion\Winlogon.

س��پس در پنل سمت راست، گزينه Userinit را 
بيابيد. روي آن دوبار كليك كنيد تا پنجره جديدي باز 
 C:\Windows ،شود. اگر دايركتوري ويندوز شما

است، داده درون آن احتمالا مقدار زير خواهد بود: 

C:\Windows\System32\userinit.exe
اگ��ر با اين مقدار برابر نب��ود، روي آن دوبار كليك 
كرده و آن را برابر خط بالا قرار دهيد. يك بار سيس��تم 
خ��ود را ري اس��تارت كني��د، احتمالا مش��كلتان حل 
مي ش��ود. اگر اي��ن اتف��اق نيفتاد، از ي��ك متخصص 
رايان��ه كم��ك بگيري��د. راه ح��ل آخر، نص��ب مجدد 
 وين��دوز اس��ت، ام��ا قب��ل از آن بايد اي��ن ويروس را 

خلع سلاح كرد!

رضا اسماعيلي � تهران: رايانه من از دو طريق 
به اينترنت متصل مي شود:

1� از طريق كارت شبکه به مودم اي دي اس ال 
ب�ه اينترن�ت و ش�بکه داخل�ي، 2� از طريق مودم 
يو اس ب�ي وايمکس. آيا راهي وجود دارد كه بدون 
غيرفعال كردن هيچ يك از كانکشن هاي گفته شده 
ه�ر دو روش ب�ه اينترنت وصل ش�ود، مثلا برنامه 
فايرفاك�س از وايمک�س اس�تفاده كن�د و برنامه 

اينترنت دانلود منيجر از اي دي اس ال.

برخ��ي از برنامه ها مث��ل Azureus )دانلود تورنت( 
قابليت اس��تفاده از چند اينترفيس را دارند؛ اما به طور كلي 
مي توان با اس��تفاده از ماش��ين  مجازي، اينترفيس هاي 
مختلف را به كارهاي مختلف منتقل كرد. مثلا دانلود خود 
را درون ماشين مجازي اجرا كنيد، در حالي كه كارت شبكه 
آن ماشين مجازي را به ش��بكه وايمكس وصل كرده ايد 
 و از ط��رف ديگر، در محيط ويندوز ب��ه كار مرور در وب 

بپردازيد. 

محس�ن ش�ريعتي � گنب�د: حدود دو س�ه روز 
است بيشتر سايت ها در تمام مرورگرها )اينترنت، 
اكس�پلورر، فايرفاك�س و كروم( ب�د نمايش داده 
مي ش�وند، اي�ن مش�کل ب�ا تعويض وين�دوز هم 
درس�ت نش�ده اس�ت. در ضم�ن از آخرين ورژن 

نرم افزارها استفاده مي كنم. 
در تصويري كه براي ما فرس��تاديد، امكان اش��تباه 
از س��وي طراح وب سايت وجود دارد، اما گاهي اتصال 
ناپايدار وب به بارگذاري ناقص بيشتر صفحه هاي وب 

منجر مي شود. از طريق افزونه  فايرباگ در فايرفاكس 
مي توانيد بارگ��ذاري كامل بس��ته هاي اچ تي تي پي را 
هنگام لود ش��دن صفح��ه چك كنيد. مطمئن ش��ويد 
 تم��ام عناصر صفحه به طور كام��ل و بدون نقص لود 

شده اند. 
س�يدصابر متولي من�ش � هم�دان: چن�د وقتي 
 ،ProgramFiles و داخل پوشه C است در درايو
بعضي از نوش�ته هاي آيکون ها از رنگ مش�کي به 
رنگ آبي تغيير كرده است. آيا بايد نگران باشم؟

در وين��دوز، فايل هايي كه عنوانش��ان به رنگ آبي 
نمايش داده مي ش��ود، فايل هاي رمزگذاري ش��ده اند. 
اگ��ر دي��دن اي��ن فايل ه��ا ش��ما را نگ��ران مي كند، 
 مي تواني��د از طريق مس��ير زير و س��پس حذف گزينه

 Show Encrypted File or Folders، آنها 
را از دايركتوري هاي سيستمي خود حذف كنيد: 

control>Folder options>view
توجه داشته باشيد كه منظور از حذف، نمايش ندادن 

آنهاست.

clickhelp@jamejamonline.irپرسش و پاسخ
لطفا نام خود را در ايميل ذكر كنيد. به سوالات بي نام پاسخ داده نمي شود

يكشنبه 26 آذر 1391 / شماره   13405

www.takbook.com



در صورتي كه از مطالب اين صفحه رضايت داريد »شماره صفحه« را به 30001996 ارسال كنيد.

سختافزار
Hardware

clickhardware@jamejamonline.ir

جواد ودودزاده
به عقي��ده برخ��ي از بازيخورهاي حرفه اي، س��ري 
مايكروس��افت،   Xboxب��ازي كنس��ول هاي  جدي��د 
در  ك��ه  نينتن��دو   Wii و  س��وني   PlayStation
آينده اي نزديك به بازار عرضه مي ش��ود، آخرين نسل از 
كنسول هاي مستقل بازي هستند. Phil Eisler رئيس 
قس��مت بازي هاي ابري )cloud gaming( شركت 
انويديا مي گويد: در پنج س��ال گذشته بازار كنسول هاي 
مستقل بازي دستخوش تغييرات غيرقابل تصوري شده 
 ،)DLC( اس��ت. دانلود محتواي رس��انه اي ديجيت��ال
روزآمدس��ازي لخت افزاره��ا)firmware(، رايانه هاي 
لوحه اي )tablet(، تلفن هاي همراه، بازي هاي رايگان، 
لوح هاي فش��رده و كارتريج هاي بازي، پيچيدگي تعيين 
هزينه هاي نهايي واقعي توليد، همه دانسته هاي ما درباره 
بازار و راه هاي خريد بازي، بازي كردن و لذت بردن از آن 
و همچنين از همه مهم تر كپي كاري و بحران اقتصادي 
و حواش��ي همگي دست به دس��ت هم داده اند تا هر چه 
بيش��تر به اين تغييرات دامن بزنن��د. ما نيز با اين عقيده 
كاملا موافقيم كه آينده كنسول هاي مستقل بازي برتري 
چون PlayStation4 و كنس��ول هاي بازي دس��تي 
باوجود ف��روش بالاي احتمالي و فعلي خ��ود در بازار تا 
حد زيادي از سوي cloud gaming � كه از سيستم 
فضاي ذخيره داده ابري س��ود مي برد � در معرض خطر 
است. در اين ميان شركت سوني كه امسال فكر عرضه 
پلي استيش��ن 4 را در سر دارد، پس از ورود ويتاي جديد 
)PS Vita( به بازار و از دس��ت دادن 3/6 ميليارد يورو، 
بيشتر از شركت هاي ديگر سازنده كنسول هاي بازي در 
معرض خطر اس��ت. ما در مطلب زي��ر قصد داريم همه 
ش��ايعات و اخباري را كه تاكنون در باره PS4 با اس��م 
رم��ز Orbis، به خارج درز كرده مورد بحث و بررس��ي 
قرار دهيم و آنچه را دس��ت اندركاران صنعت بازي هاي 
رايانه اي در مورد آن مي دانند، براي ش��ما شرح دهيم تا 
بتوانيد پيش از به بازار آمدنش، تصوير درس��تي از آن را 
در ذهن خود مجسم كرده و اطلاعات صحيحي در باره 

آن داشته باشيد. 
نامگذاري

بعيد اس��ت س��وني برن��د PlayStation را كنار 
بگ��ذارد، اما در مورد چهارمين كنس��ول پلي استيش��ن 
اي��ن كار ج��اي س��ؤال دارد. ژاپني ها آدم هايي نس��بتا 
خرافات��ي هس��تند و ع��دد 4 را مثل عدد 13 ما ش��وم 
مي دانند به طوري كه در هواپيما هاي مس��افري شركت 
Nippon ژاپ��ن اصلا صندلي ش��ماره 4 وجود ندارد. 
اگر اين كنسول را هم PS4 نامگذاري كنند، بعيد است 
ژاپني ه��ا آن را بخرند، بنابراين بيش��تر احتمال دارد كه 
اين سيستم با اسم رمز Orbis به بازار عرضه شود. در 
اصل نام اربيس از اصطلاح  Orbis Viteaبه معناي 

چرخه زندگي سرچشمه گرفته است.
بازي ها

ارائ��ه بازي هاي��ي مش��ابه   مدت��ي اس��ت ش��اهد 
 )demo( به ش��كل پيش نمايش ه��اي PS4 ب��ازي 
 WatchDogs،StarWars1313 جمل��ه   از 
و SquareEnix'sLuminous روي رايانه ه��اي 
 E3-2012 در نمايش��گاه بازي ه��اي رايان��ه اي PC
هس��تيم. كارش��ناس ها مي گوين��د PS4 قادر اس��ت 
بازي هايي مث��ل بازي هاي فوق را بي آن كه خم به ابرو 
بي��اورد، اجرا كند. با آن كه مش��خصات س��خت افزاري 
كنس��ول بازي آينده س��وني هنوز نامعلوم و قابل تغيير 
اس��ت، اما مي توان ح��دس زد قدرت كاراي��ي آن بايد 
چي��زي حدود پنج برابر PS3 باش��د. ش��ايد قدرت اين 
كنس��ول آنقدرها هم كه خيلي ه��ا انتظارش را دارند به 
 PC نظر نرس��د، اما مي توان ت��وان آن را در حد رايانه
مافوق پيشرفته اي كه گرافيك سفارشي شخصي سازي 

شده اش بخوبي بهينه سازي شده است، تصور كرد.
تفکيك پذيري

براس��اس ش��ايعاتي كه از مارس امس��ال به گوش 
رس��يده اس��ت، اين طور بر مي آمد كه بايد تاخت و تاز 
PS4 ب��ا بازي ها ب��ا تفكيك پذيري در ح��د 4096 در 
2160 ي��ا به عبارتي همان رزولوش��ن 4K باش��د. اما 
اكنون با ش��واهد موجود، اين امر غي��ر محتمل به نظر 
مي رس��د. اين در حالي اس��ت كه س��ال جديد ميلادي 
قرار اس��ت س��وني تلويزيون هاي ماف��وق كيفيت برتر 
)Ultra-HD TV( خ��ود را راه��ي ب��ازار كند، اما 

كمتر كس��ي است كه بتواند از پس خريد اين تلويزيون 
84 اينچيLCD مدل KD-84X9005 گران قيمت 
24 هزار و 999 دلاري برآيد. فرمت تلويزيوني 4K نيز 
 PS3 .خود نيازمند ويژگي هاي پردازش��ي خاصي است
به صورت تئوري قادر اس��ت بازي ه��ا را تا 1080p و 
60 فريم برثانيه )fps( اجرا كند، در حالي كه امروزه هم 
بازي هايي انگشت شمار مانند flow و Wipeout با 
اين مشخصات يافت مي شود. بازي هاي پيشتازي چون 
SSX ش��ركت EA هم كه با رزولوشن 1120 در 585 
در حد HD پايه اجرا مي شوند، مقدار زيادي جزئيات را 
 )frame rate( فداي تثبيت رواني نسبت قاب تصوير

مي كنند. 
سخت افزار

مق��دار رم PS4 به احتم��ال زياد چه��ار گيگابايت 
خواه��د ب��ود و ب��ا اين كه احتم��ال دارد مايكروس��افت 
جدي��دش  كنس��ول  روي  حافظ��ه   هش��ت گيگابايت 
Xbox720 بگذارد، اما از نظر قيمت تمام ش��ده براي 
 PS4 س��وني مقدور و مقرون به صرفه نيست. احتمالا
مانن��د PS3 Super Slim از 16گيگاباي��ت حافظ��ه 
دروني از جن��س فلش )flash memory( يا فضاي 
ذخيره وضعيت جام��د )SSD( جهت فرزي، به حداقل 
رس��اندن زمان ب��الا آمدن سيس��تم و بارگ��ذاري اوليه 
 firmware بازي ها و مراحل بعديش��ان، به روزرساني
و به روز رساني patch بازي ها يا حداقل قرار دادن همه 
اين مراح��ل در پس زمينه )background( عملكرد 
پردازش��ي اصلي سيس��تم برخوردار باش��د. بر اس��اس 

خبررس��اني هاي متعدد در ماه ژوئن امس��ال، پردازشگر 
PS4 متش��كل از ي��ك واحد ش��تاب يافته پردازش��ي 
 )AMD quad-core APU( چهارهس��ته اي 
با اس��م رم��ز ليورپ��ول )Liverpool( خواهد بود كه 
براساس فرآيند توليد 28 نانومتري ساخته شده است. هر 
قدر اين عدد فرآيند توليد بر حس��ب نانومتر كمتر باشد، 
تعداد ترانزيس��تورهاي بيشتري را در فضاي مشابهي از 
تراش��ه )chip( مي توان جا داد و اي��ن موضوع ميزان 
مص��رف انرژي برق را تا حد زيادي كاهش مي دهد، اما 
مراحل ساخت تراشه را بسيار سخت و پيچيده تر مي كند. 
باسرعت سيكل ساعت 2 / 3 گيگاهرتز، سرعتش چندان 
صاعقه وار نب��وده، اما با س��خت افزار گرافيكي قدرتمند 

رادئون HD7970 تغذيه مي شود.
بازي ابري و شيوه هاي نوين

براي نس��ل بعدي كنسول بازي سوني ارائه خدمات 
بازي مشابه سرويس عضويتي بازي مانند Netflix يا 
Sky كه براي اس��تفاده از بازي ها مبلغي را مي پردازيد، 
متصور اس��ت. خدم��ات بازي اب��ري مي تواند گزينه اي 
انتخابي باشد كه براي آن مبلغي به قيمت PS4 افزوده 
 ش��ود. البته هزينه آن با توجه به بازي يا بر اس��اس هر 

ساعت بازي كردن، مي تواند محاسبه شود. 
قيمت و تاريخ عرضه 

قيم��ت احتمال��ي آن بايد بين 400 ت��ا 500 يورو 
باشد كه ممكن اس��ت در بسته بندي هاي مختلف آن 
به همراه دس��ته بازي، بازي، هارد ديس��ك يا دوربين 
اضافي عرضه شود، البته احتمال دارد در نقاط مختلف 
جهان، اين قيمت متفاوت و حتي بيشتر باشد. عده اي 
تاريخ به بازار آمدن آن را س��ال 2014 و يك س��ري 
ديگ��ر همزمان با نمايش��گاه بازي E3 س��ال 2013 

مي دانند.
جمع بندي

ب��ه رغم خط��ر عظيم ب��ازي ابري براي كنس��ول 
فن��اوري  قف��ل  باز ك��ردن  و  س��وني  آين��ده   ب��ازي 
back catalogue پلي استيشن كه بزرگ ترين نقطه 
قوت كنس��ول بازي اربيس يا همان PS4 به حس��اب 
مي آي��د، از طريق بازي اب��ري مي تواند موجب ابداعات 
جديد و بي س��ابقه در اس��تريم محتواي رسانه اي، تاثير 
حياتي در قيمت توليد س��ريالي سخت افزارهاي جديد و 

توسعه و تحول بازي هاي فوق العاده گران قيمت شود.
منابع:

http://www.sonyps4.com
http://www.gizmofusion.com
http: /  / www.gamingenthusiast.net

معرفي و تحليل مشخصات و ويژگي هاي كنسول بازي جديد پلي استيشن 4 سوني

PS4 شمشيري دو لبه براي
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ترفند
Trick

سطح: متوسط

سطح: متوسط

امير عصاري
قطعي برق، هنگ كردن سيستم عامل، خاموش شدن 
يا راه اندازي مجدد رايانه بر اثر ش��يطنت كودكان و... 
از جمله عواملي است كه مي تواند نتيجه ساعت ها كار 
و زحمت ش��ما در ايجاد يا ويرايش يك فايل متني را 
هدر دهد. اگر مشغول  كار روي يك فايل متني باشيد 
و يك��ي از اي��ن اتفاقات رخ دهد و نتيج��ه كار خود را 
ذخيره نكرده باشيد،  بايد كل مراحل را از ابتدا به انجام 
برس��انيد و در اين شرايط است كه بسياري از كاربران 

به فكر چاره مي افتند! باتوجه به بروز اين مشكل براي 
كاربران و رايج ب��ودن آن، مجموعه نرم افزاري آفيس 
قابليتي را در خود جاي داده اس��ت كه به كمك آن در 
بازه هاي زماني از پيش تعيين شده فايل شما به صورت 
خودكار روي هارد ديسك ذخيره مي شود و در صورت 
بروز اين ش��رايط مي توانيد فايل ذخيره شده را بازيابي 
كنيد. اين فايل باتوجه به بازه زماني كه مشخص شده 
قادر اس��ت اطلاعات يك دقيقه پيش را نيز براي شما 
بازيابي كند، اما م��دت زمان اين بازيابي  بايد از جانب 

شما تعيين ش��ود كه به طور پيش فرض نيز اين مدت 
زمان روي پنج دقيقه تنظيم شده است.

اگ��ر از كاربران حرفه اي باش��يد و در مدت زمان 
پنج دقيقه بتوانيد تغيي��رات زيادي را روي فايل هاي 
خ��ود ايجاد كني��د، مطمئنا تمايل داري��د كه اين بازه 
زمان��ي را كمتر كنيد تا اطلاعات بازيابي ش��ده از آن 
در شرايط ذكر ش��ده به آخرين ويرايش شما نزديك 
باش��د! همچنين در صورتي كه كاربر مبتدي هس��تيد 
و در م��دت زمان كوت��اه نمي توانيد تغييرات زيادي را 
روي فايل هاي خ��ود ايجاد كنيد و تمايل داريد منابع 
سيستم صرف ذخيره سازي خودكار در بازه هاي زماني 
پنج دقيقه نش��ود، مي توانيد اين مدت را افزايش دهيد 

كه در هر دو حالت، روش انجام كار عبارتست از:
1� نرم اف��زار Word2013 را اج��را و از ب��الا� 

سمت چپ روي گزينه FILE كليك كنيد.
2� از بن��ر به نمايش درآمده در س��مت چپ گزينه 

Options را انتخاب كنيد.
3� از گزينه هاي به نمايش درآمده در ستون سمت 

چپ گزينه Save را برگزينيد.
4� بخ��ش Save documents را پيدا كرده 
 Save و بازه زماني مش��خص شده در مقابل عبارت
AutoRecover information every را به 
عدد دلخواه خود تغيير دهيد )توجه داش��ته باشيد كه 
واحد اندازه گيري در اين بخش دقيقه اس��ت و هرچه 
عدد انتخابي كوچك تر باش��د عمليات ذخيره س��ازي 

بيشتري صورت مي گيرد(
5� در نهاي��ت با كليك روي گزينه OK تغييرات 
را ذخيره كرده و با خيال راحت به استفاده از نرم افزار 

موردنظر خود بپردازيد.
توجه: به كارگيري اين روش در ديگر نرم افزارهاي 
مجموعه آفيس 2010و 2007 نيز با كمي تغيير قابل 

استفاده است.

تلفن ه��اي همراه در برخي ش��رايط ضروري و در 
مواردي نيز مزاحم كار شماس��ت! به عنوان مثال يكي 
از اين مزاحمت ها مربوط به زماني مي ش��ود كه شما 
مشغول رانندگي هستيد يا در يك جلسه مهم شركت 
كرده ايد و قادر به پاس��خگويي تماس ه��اي دريافتي 

نيستيد. 
در چني��ن ش��رايطي اگ��ر تلف��ن همراه خ��ود را 
خام��وش نك��رده باش��يد،  باي��د تم��اس دريافتي را 
بي پاس��خ گذاش��ته يا آن را ردتماس كنيد. در هر دو 
حال��ت نيز اين احتمال وج��ود دارد كه تماس گيرنده 
به دليل اطلاع نداشتن از علت بي پاسخ ماندن تماس، 
مجدد با ش��ما تماس بگيرد و تكرار اين مساله ممكن 
است مشكلاتي را به وجود آورد. بهترين راهكار براي 
خلاص��ي از اين ش��رايط و ارائه اطلاع��ات كافي به 
تماس گيرنده، ردتماس همراه با ارس��ال يك پيام به 
اوس��ت )درصورتي كه تماس گيرنده از تلفن همراه با 

شما تماس گرفته باشد(. 
اين قابليت در سيستم هاي عامل  مختلف تلفن هاي 
همراه گنجانده شده است و سيستم عامل iOS 6 نيز 
از آن بي بهره نيست. چنانچه دستگاهي مجهز به اين 
سيس��تم عامل را در اختيار داري��د و مي خواهيد متون 
موردنظر خودتان را به مجموعه پيام هاي درنظرگرفته 

ش��ده براي اين بخش اضافه كنيد  بايد مراحل زير را 
انجام دهيد:

 Settings 1� از ليس��ت نرم افزاره��ا به بخ��ش
مراجعه كنيد.

2� صفح��ه را به س��مت پايين اس��كرول كرده تا 
گزينه Phone را مشاهده كنيد.

3� روي گزين��ه ف��وق فش��ار داده و پ��س از آن 
Reply with Message را انتخاب كنيد.

4� در اين بخش پيام هاي پيش فرض براي ش��ما 
نماي��ش داده مي ش��ود. مي توانيد يك��ي از پيام ها را 
انتخاب كنيد و با نوش��تن متن دلخواه، آن را به متن 

موردنظر خود تغيير دهيد.
5� در نهاي��ت با خ��روج از تنظيمات، كار به اتمام 
مي رسد و مي توانيد در اولين تماس دريافتي، ردتماس 
با پي��ام اختصاص يافته به آن را م��ورد آزمايش قرار 

دهيد.

رد تماس 
با متن دلخواه

ذخيره سازي خودكار
 حذف محرمانه ها 

پيش از اشتراك گذاري
روز به روز استفاده از پست الكترونيك يا همان ايميل 
و ش��بكه هاي اجتماعي بيش��تر مي ش��ود و بسياري از 
كارب��ران بدون در نظر گرفتن موارد امنيتي، به انتش��ار 

اطلاعات خود در اين سرويس ها مي پردازند. 
يك��ي از رايج ترين اطلاعاتي ك��ه كاربران همراه با 
فايل هاي پيوس��ت در پس��ت الكترونيك ي��ا فايل هاي 
ارسال شده در شبكه هاي اجتماعي و حتي وبلاگ هاي 
شخصي خود در اختيار كاربران غيرمجاز قرار مي دهند، 

اطلاعات ذخيره شده در فايل هاست. 
اين اطلاعات مي تواند نام كاربري � كه در بسياري از 
موارد همان نام يا نام خانوادگي شماس��ت � محل و زمان 
ايجاد فايل � به عنوان مثال محل و زمان دقيق تهيه يك 
عكس � نوع تجهيزات مورد استفاده براي انجام يك كار 
� دوربين و روش عكس��برداري از يك منظره � و... باشد 
كه انتشار آنها در نگاه اول شايد از اهميت زيادي برخوردار 
نباشد، اما افراد خرابكار با سوء استفاده از همين اطلاعات و 
كنار هم قرار دادن آنها مي توانند بدون آن كه به طور واضح 
از شما اطلاعاتي را درخواست كرده باشند، به اطلاعاتي 
كاملا محرمانه از شما دسترسي يابند! به عنوان مثال يك 
كارب��ر نه چندان حرفه اي مي تواند با مش��اهده اطلاعات 
يكي از عكس هاي به اشتراك گذاشته شده توسط شما در 
صفحه فيس بوك تان به اطلاعاتي همچون نام كاربري 
اختصاص يافته به رايانه ش��ما، نوع دوربين عكاس��ي يا 
 تلفن همراه مورداس��تفاده براي تهيه عكس، تاريخ دقيق 
� زمان و مكان عكسبرداري دسترسي يابد و بدون كسب 
هي��چ اطلاعات ديگري بدون آن ك��ه بخواهيد، نام، نوع 
تلفن همراه مورد اس��تفاده، تاريخ و زمان و مكاني كه در 
آن حضور داش��ته ايد و بسياري از اطلاعات ديگر شما را 

به دست آورده و از آنها سوءاستفاده كند.
اگر مي خواهيد از اين پس مراقب داده هاي محرمانه 
خود باش��يد و به آس��اني آنها را در اختيار افرادغيرمجاز 
قرار ندهيد، مي توانيد از ابزار طراحي ش��ده براي انجام 
اين كار در سيس��تم عامل وين��دوز كمك بگيريد. روش 

كار نيز به شكل زير است:
ويندوز 8

1� در پنجره ويندوز اكسپلورر به محل ذخيره سازي 
فايل روي هارد ديس��ك مراجعه كرده و با يك بار كليك 
م��اوس روي فاي��ل موردنظر، آن را ب��ه حالت انتخاب 

درآوريد.
2� از ريب��ون بالاي پنجره ويندوز اكس��پلورر روي 
 Properties علامت پي��كان كوچكي كه زير گزينه
 Remove و  ك��رده  كلي��ك  مي ش��ود  مش��اهده 

properties را انتخاب كنيد.
ويندوز 7

1� روي فايل موردنظر كليك راس��ت كرده و گزينه 
Properties را انتخاب كنيد.
2� به تب Details برويد.

 Remove Properties and 3� روي لين��ك
Personal Information در اي��ن ت��ب كليك 

كنيد.
4� در پنج��ره جديدي كه به نمايش درآمده اس��ت 
 Remove the following properties گزينه
و  درآورده  انتخ��اب  به حال��ت  را   from this file
علام��ت چك مارك كن��ار گزينه ه��اي موردنظر براي 

حذف اطلاعات ذخيره شده در آنها را فعال كنيد.
5� در نهاي��ت با كلي��ك روي گزينه OK تغييرات 

را ذخيره كنيد.

سطح: مبتدی
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Digitech
فناوريديجيتال

ميرداماد،  بلوار  تهران،  نشاني:  به  را  خود  پيشنهاد  و   نظر 
الكترونيكي  پست  يا  جام جم  روزنامه  الغدير،   مسجد   جنب 

بفرستيد.   click@jamejamonline.ir

نمايشگرهايي مناسب 
براي تايپ

كيوس��را موفق به توليد نمايشگر لمسي 
ش��ده كه وقت��ي كلي��دي را روي كيبورد 
مج��ازي آن فش��ار مي دهي��م، احس��اس 
كيبوردهاي فيزيكي را برمي گرداند. در اين 
نوع نمايش��گرها از فناوري پيزوالكتريسيته 

استفاده شده است.

ويندوز فون8 ارزان تر مي شود
گوشي هاي س��ري لومياي نوكيا كه با ويندوز8 عرضه 
مي ش��د، ح��الا مدل جدي��دي به ن��ام 620 دارد ك��ه تنها 
ب��ا قيم��ت 250دلار عرضه مي ش��ود. اين گوش��ي از نظر 
ان��دازه كمي كوچك تر از ديگر گوش��ي هاي لومياس��ت و 
 نمايش��گر 3/8 اينچي آن، قابليت پخش تصاوير با وضوح 

800 در 480 پيكسل را دارد.
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ورزش هاي الکترونيك به پيش
بعد از انتظاري نس��بتا طولاني، ترمالتيك بالاخره ماوس بازي هاي خودش 
را كه توسط تيم طراحي BMW طراحي شده است، عرضه كرد. اين ماوس 
كه Level10M نام دارد، خط توليد اين محصولات را كامل مي كند و هفت 

دكمه قابل برنامه ريزي دارد.

بهترين صداي ممکن
علاقه مندان موسيقي، خوب مي دانند 

ك��ه هر بلندگوي��ي، يك محل 
مناسب ش��نيدن دارد و كاليبره 
كردن آن ني��ز نيازمند وقت و 
  Onkyo .تخص��ص اس��ت
نام بلندگويي اس��ت كه قول 
داده ش��نونده را در هر جاي 
اتاق كه قرار دارد، راضي نگه 
دارد و مي توان��د به آيفون5 
هم وصل شود و مستقيما از 
طريق آن دستگاه به پخش 

موسيقي  بپردازد. 

 مرگ لامپ هاي شيشه اي 
در راه است

فيزيكدانان دانش��گاه ويك فارست، به فناوري جديدي 
با نام FIPEL رس��يده اند كه در آن از تركيب الكتريسيته، 
پلاس��تيك و نانوموادها براي توليد نور استفاده مي شود. نور 
توليد شده مي تواند رنگ دلخواه به خود بگيرد و از آنجا كه 
پخش كننده نوري از جنس پلاستيك است و شيشه نيست،  

مي تواند هر شكلي به خود بگيرد.

آيفون بيمارستاني
اي��ن گوش��ي آيف��ون ي��ك كيس درس��ت و 
حس��ابي دارد كه مي تواند پالس ه��اي الكتريكي 
 EDG قلب را دريافت كرده و به عنوان دس��تگاه
استفاده شود. اين دس��تگاه از باتري هاي 3 ولتي 
 اس��تفاده مي كند و مي تواند 12ه��زار بار، عمليات 
ده��د.  نش��ان  را  قل��ب  اوض��اع  ثاني��ه اي   30
Alivecore Heart Monitor  ب��ا قيمت 

199دلار سال 2013 به فروش مي رسد.
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كتابخواني با آيفون
كيس هاي آيفون معمولا بهترين جا براي شروع يك دستگاه 
جانب��ي با قابليت هاي كاربردي اس��ت. Popslate  نمايش��گر 
e-ink با رزولوشني پايين است كه مي تواند كاربردهاي زيادي 
داشته باشد؛ از قراردادن تصاوير و ايجاد تصوير دلخواه براي جلد 
آيفون گرفته، تا خواندن كتاب هاي الكترونيك و... اين جلد فقط 

99 دلار قيمت دارد.
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 5S تصاوير آيفون
ه��ر چند آيفون5 تازه به بازار عرضه ش��ده،  اما تصاوير جديدي از آيفون 
بع��دي، يعني آيف��ون 5S به بيرون درز كرده اس��ت. از ظاهر اين گوش��ي 
مش��خص است كه ش��باهت زيادي به آيفون5 دارد اما همانند سري قبلي، 
اين گوشي احتمالا با تغييرات داخلي زيادي مواجه خواهد شد و گويا بالاخره 

آنتن آن بدون مشكل مي شود.
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